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คำนำ 
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ฉบับนี ้เปนเอกสารประกอบ
หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบานไอรแยง  พุทธศักราช ๒๕๖๖ จัดทำเพื่อเปนกรอบและทิศทางใน
การจัดการเรียนการสอนในการพัฒนาคุณภาพผูเร ียนใหตรงตามมาตรฐาน ตวัชี้วดั และสาระการ
เรยีนรู ของกลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยพิจารณาตาม หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช ๒๕๕๑ (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) มีองคประกอบ ดงัตอไปนี้  

 -  วิสัยทัศน พันธกิจ และเปาประสงค 
 -  สมรรถนะสำคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพงึประสงค 
 -  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 -  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 -  คณุภาพผูเรียน 
 -  ตวัชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
 -  โครงสรางหลกัสูตรกลุมสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
 -  คำอธิบายรายวิชา 
 -  โครงสรางรายวิชา 
 -  สื่อ/แหลงเรียนรู 
 -  การวดัและประเมินผลการเรียนรู 
 คณะผูจัดทําขอขอบคุณผูท่ีมีสวนรวมในการพัฒนาและจัดทำหลักสูตรกลุมสาระการเรยีนรู
วิทยาศาสตรฉบับนี้ จนสำเรจ็ลุลวงเปนอยางด ีและหวังเปนอยางย่ิงวาจะเกิดประโยชนตอการจัดการ
เรียนรูใหกับผูเรียนตอไป 
 
                                                          กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
                                                                                   คณะผูจัดทำ 
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สาระสำคัญ 

 หลกัสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โรงเรียนบานไอรแยงพุทธศักราช 
๒๕๖๖ จัดทำขึ้นโดยยึดมาตรฐาน ตัวชี้ วัด กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื ้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) มุงหวังให
ผูเรยีนไดเรียนรูวิทยาศาสตรที่เนนการเชื ่อมโยงความรู กับกระบวนการ มีทักษะสำคัญในการคนควา
และสรางองคความรู โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหาความรู และแกปญหาที่หลากหลาย ให
ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกข้ันตอน มีการทำกิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติจริงอยางหลากหลาย 
เหมาะสมกับระดับชั้น โดยกำหนดสาระสำคัญ ดังนี้ 
 ๑. วิทยาศาสตรชีวภาพ เร ียนรูเกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดลอม องคประกอบของสิ ่งมชีีวิต            
การดำรงชวีติของมนุษยและสัตวการดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ และ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 
 ๒. วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเกี ่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร            
การเคลื่อนท่ี พลังงาน และคล่ืน 
 ๓. วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ เรียนรู เกี ่ยวกับ องคประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธ 
ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี ่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการ 
เปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ และผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 
 ๔. เทคโนโลยี 
  ๔.๑ การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรูเก่ียวกบัเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิต ในสังคมท่ี
มีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูและทกัษะทางดานวิทยาศาสตรคณติศาสตร และศาสตรอื่น 
ๆ เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม 
เลอืกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
  ๔.๒ วิทยาการคำนวณ เรียนรูเกี ่ยวกับการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะหแกปญหา 
เปนขั้นตอนและเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการส่ือสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจรงิไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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วิสัยทัศน  พันธกิจ และเปาประสงค 

วิสัยทัศน 
 จัดการศึกษาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทีม่ ีมาตรฐาน เพื่อบมเพาะความสามารถ           
ทางวิทยาศาสตร ปลูกฝงการสังเคราะหความรูและแกปญหาใหกับนักเรียน มีจิตสาธารณะและเจตคติ
ที่ดีตอวชิาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  

พันธกิจ 
 ๑. ยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 ๒. จัดการศึกษามุงเนนการพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตร การจัดการ ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจโดยใช
เทคโนโลยี ตลอดจนสรางทัศนคติท่ีดีดานการเรียนรูทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 ๓. พัฒนาศักยภาพของครูและนักเรียนตามแนวทางของการปฏิรูปการศึกษาใหท ันกับ          
โลกปจจุบัน 

เปาประสงค  
     ๑. ยกระดับผลสมัฤทธิท์างการเรียนวทิยาศาสตร 
 ๒. ผู เร ียนความสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ มีความสามารถในการ
แกปญหา การจัดการทักษะในการส่ือสาร และความสามารถในการตัดสินใจเพื่อนำความรูความเขาใจ
ในเรื่องวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคม และการดำรงชีวิต 
     ๓. ครูผู สอนมคีวามรู ความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนเกดิทักษะ        
ท่ีสำคัญ เพื่อเตรียมความพรอมเด็กในศตวรรษที่ ๒๑ 

สมรรถนะสำคัญของผูเรยีน และคุณลักษณะอันพึงประสงค 

สมรรถนะสำคัญของผูเรยีน 
 ๑. ความสามารถในการสื ่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร  มีวัฒนธรรมใน 
การใชภาษาถายทอดความคิด ความรู ความเขาใจ ความรูส ึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ขอมูลขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ตอรองเพ่ือขจดัและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรบัหรือไมรบัขอมลูขาวสารดวยหลักเหตุผล
และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีตอ
ตนเองและสังคม 
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 ๒.  ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการค ิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห           
การคิด อยางสรางสรรค  การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพื ่อนำไปสูการสราง            
องคความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอยางเหมาะสม 
 ๓.  ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรค   ตาง 
ๆ ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คณุธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมา
ใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึน
ตอตนเอง สงัคมและส่ิงแวดลอม 
 ๔.  ความสามารถในการใชทกัษะชีวิต เปนความสามารถในการนำกระบวนการตาง ๆ ไปใช
ในการดำเนนิชีวิตประจำวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง  การทำงานและการอยู
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความ
ขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การมีเหตุผล กตัญูกตเวที การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของ
สังคมและสภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบตอตนเองและ
ผูอื่น การรักและภูมิใจในความเปนไทยและรักษทองถิ่น   
 ๕. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลอืก และใชเทคโนโลยี ดาน
ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู 
การส่ือสาร การทำงาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถกูตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

คณุลักษณะอันพึงประสงค 
 ๑. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
 ๒. ซื่อสัตยสุจรติ 
 ๓. มีวินัย 
 ๔. ใฝเรียนรู 
 ๕. อยูอยางพอเพียง 
 ๖. มุงม่ันในการทำงาน 
 ๗. รักความเปนไทย 
 ๘. มีจิตสาธารณะ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตร 
แผนภาพสาระและมาตรฐานการเรยีนรูกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร 

 

วทิยาศาสตรเพิ่มเตมิ  สาระชีววิทยา  สาระเคม ี  สาระฟสิกส 
     สาระโลก ดาราศาสตร และอวกาศ 

 

 

 

 

วิทยาศาสตรเพ่ิมเติม  

สาระชีววิทยา สาระเคมี สาระฟสิกส และสาระโลก ดาราศาสตร และอวกาศ จัดทำขึ้นสำหรับ

ผูเรยีนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนวิทยาศาสตรท่ีจำเปนตองเรียน เพื่อเปน

พื้นฐานสำคัญและเพียงพอสำหรับการศึกษาตอ และการประกอบอาชีพดานวิทยาศาสตร 
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สาระที่ ๑ วิทยาศาสตรชีวภาพ 
 มาตรฐาน  ว ๑.๑ เข าใจความหลากหลายของระบบน ิเวศ ความส ัมพ ันธ ระหว  าง
สิ ่งไมมชี ีวิต กับสิ ่งมีชีวิต และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ การ
ถายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปญหาและ
ผลกระทบที่มีตอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม แนวทางในการอนุรกัษทรพัยากรธรรมชาติและ
การแกไขปญหาสิ่งแวดลอม รวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน 
 มาตรฐาน  ว ๑.๒ เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนวยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสาร
เขา และออกจากเซลลความสมัพันธของโครงสราง และหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยท่ี
ทำงานสัมพันธกนั ความสัมพันธของโครงสราง และหนาท่ี ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ
กัน รวมทัง้นำความรูไปใชประโยชน 
 มาตรฐาน  ว ๑.๓ เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่ม ีผลตอสิ ่งมีช ีวิต ความหลากหลาย              
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต รวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน 

สาระที่ ๒ วิทยาศาสตรกายภาพ 
 มาตรฐาน ว ๒.๑ เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวาง
สมบัต ิของสสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี ่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาต ิของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี 
 มาตรฐาน ว ๒.๒ เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ 
ลักษณะ การเคล่ือนที่แบบตาง ๆ ของวัตถรุวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน  
 มาตรฐาน ว ๒.๓ เขาใจความหมายของพล ังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอน
พลังงาน ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีว ิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น 
ปรากฏการณท่ีเก่ียวของกับเสียง แสง และคล่ืนแมเหล็กไฟฟา รวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน  

สาระที่ ๓ วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 
 มาตรฐาน ว ๓.๑ เขาใจองค ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และว ิวัฒนาการของ           
เอกภพ กาแล็กซดีาวฤกษและระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ ที่สงผลตอส่ิงมชีีวิต 
และการประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 
 มาตรฐาน ว ๓.๒ เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการ
เปลี่ยนแปลง ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปล่ียนแปลงลมฟา อากาศและ
ภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลตอสิ่งมีชีวติและสิ่งแวดลอม 
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สาระที่ ๔ เทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว ๔.๑ เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลง อยางรวดเรว็ ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื ่น ๆ 
เพ ื่อแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรค ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลอืกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
 มาตรฐาน ว ๔.๒ เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจร ิงอยาง
เปน ขั้นตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการ
แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

 การศึกษาทางวิทยาศาสตรคือ การศึกษาเกี่ยวกับทุก ๆ สิ่งที่อยูรอบตัวอยางมีระเบียบ            
แบบแผน เพื่อใหไดข อสรุปและสามารถนำความรูที ่ไดมาอธิบายปญหาตาง ๆ ซึง่การจะตอบหรือ
อธิบายปญหาท่ีสงสัยไดนั้นจำเปนตองมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 ท ักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร (science process skill) หมายถึง ความสามารถ 
และความชำนาญในการคิด เพื ่อค นหาความรู  และการแกไขปญหา โดยใช กระบวนการทาง
ว ิทยาศาสตร อาทิ  การสังเกต การวัด การคำนวณ การจำแนก การหาความสัมพันธ ระหวาง                
สเปสก ับเวลา การจัดกระทำ และสื ่อความหมายขอมูล การลงความคิดเห็น การพยากรณ             
การตั้งสมมติฐาน การกำหนดนิยาม การกำหนดตัวแปร การทดลอง การวิเคราะห และแปรผลขอมูล 
การสรุปผลขอมูลไดอยางรวดเร็ว ถูกตองและแมนยำ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ๑๓ ทักษะ 
แบงเป น ๒ ระด ับ คือ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ข ั้นพื ้นฐาน ๘ ทักษะ และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการ ๕ ทักษะ  

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐาน  
 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน เปนทักษะเพื่อการแสวงหาความรูทั ่วไป 
ประกอบดวย ๘ ทักษะ 
 ทักษะที่ ๑ การสังเกต (Observing) หมายถึง การใชประสาทสัมผัสของรางกายอยางใด
อยางหนึ ่งหรือหลายอยาง ไดแก หู ตา จมูก ลิ้น กายสัมผัส เขาสัมผสักับวัตถุหรือเหตกุารณเพื ่อให
ทราบ และรบัรูขอมูลรายละเอียดของส่ิงเหลานั้น โดยปราศจากความคิดเห็นสวนตน ขอมูลเหลานี้จะ
ประกอบดวย ขอมูลเชิงคุณภาพ เชงิปรมิาณ และรายละเอียดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนจากการสังเกต 
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 ทักษะที่ ๒  การวัด (Measuring) หมายถึง การใชเครื่องม ือสำหรับการวัดขอมูลในเชิง
ปริมาณของสิ่งตาง ๆ เพื่อใหไดขอม ูลเปนตัวเลขในหนวยการวัดที่ถูกตอง แมนยำได ทั้งนี้ การใช
เคร่ืองมือจำเปนตองเลือกใชใหเหมาะสมกับส่ิงที่ตองการวัด รวมถึงเขาใจวิธีการวัด และแสดงข้ันตอน
การวัดไดอยางถูกตอง 
 ทักษะที่ ๓ การคำนวณ (Using numbers) หมายถึง การนับจำนวนของวัตถุ และการนำ
ตัวเลขที่ไดจากนับ และตวัเลขจากการวัดมาคำนวณดวยสูตรคณิตศาสตร เชน การบวก การลบ การ
คูณ การหาร เปนตน โดยการเกิดทกัษะการคำนวณจะแสดงออกจากการนบัที่ถกูตอง                สวน
การคำนวณจะแสดงออกจากการเลือกสูตรคณิตศาสตร  การแสดงวิธ ีคำนวณ และการคำนวณ           
ท่ีถูกตองแมนยำ 
 ทกัษะที ่ ๔  การจำแนกประเภท (Classifying) หมายถึง การเรียงลำดับ และการแบงกลุม
วัตถุหรือรายละเอียดขอมูลดวยเกณฑความแตกตางหรือความสัมพันธใด ๆอยางใดอยางหนึ่ง 
 ทกัษะที ่ ๕  การหาความสัมพันธระหวางสเปสกับสเปส และสเปสกับเวลา (Using 
space/Time relationships) สเปสของวัตถุ หมายถึง ที่วางที ่วัตถุนั ้นครองอยู ซึ ่งอาจมีรูปราง
เหมือนกันหรือแตกตางกับวัตถุน้ัน โดยทั ่วไปแบงเปน ๓ มิติ คือ ความกวาง ความยาว และความสูง 
ความสัมพันธระหว างสเปสกับสเปสของว ัตถุ ไดแก ความสัมพ ันธระหวาง ๓ มิติ  ก ับ ๒ มิ ติ 
ความสัมพันธระหวางตำแหนงที่อยูของวัตถุหนึ่งกับวัตถุหนึ่ง ความสัมพันธระหวางสเปสของวัตถุกับ
เวลา ไดแก ความสัมพันธของการเปลี ่ยนแปลงตำแหนงของวัตถุกับชวงเวลา หรือความสัมพันธ
ของสเปสของวัตถุที่เปล่ียนไปกับชวงเวลา 
 ทักษะที่ ๖  การจัดกระทำ และสื ่อความหมายขอมูล (Communication) หมายถึง             
การนำขอมูลที่ไดจากการสังเกต และการวัด มาจัดกระทำใหมีความหมาย โดยการหาความถี่ การ
เรยีงลำดบั การจดักลุม การคำนวณคา เพื่อใหผูอ่ืนเขาใจความหมายไดดีขึ้น ผานการเสนอในรูปแบบ
ของตาราง แผนภูมิ วงจร เขียนหรือบรรยาย เปนตน 
 ทักษะที่ ๗  การลงความเห็นจากขอมูล (Inferring) หมายถึง การเพิ่มความคิดเห็นของ
ตนตอขอมูลที่ไดจากการสังเกตอยางมเีหตผุลจากพ้ืนฐานความรูหรือประสบการณที่มี 
 ทักษะที่ ๘  การพยากรณ (Predicting) หมายถึง การทำนายหรอืการคาดคะเนคำตอบ 
โดยอาศัยขอมูลที ่ไดจากการสังเกตหรือการทำซ้ำ ผานกระบวนการแปรความหายของขอมูลจาก
สัมพันธภายใตความรูทางวิทยาศาสตร 

 

 



๘ 
 

 
 

ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรข้ันบูรณาการ 
 ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการ เปนทักษะกระบวนการขั้นสูงที ่มีความ
ซับซอนมากขึ ้น เพื ่อแสวงหาความรู  โดยใชทักษะกระบวนการทางว ิทยาศาสตรข ั ้นพื ้นฐาน               
เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา ประกอบดวย ๕ ทักษะ 
 ทักษะที่ ๙  การตั ้งสมมติฐาน (Formulating hypotheses) หมายถึง การตั ้งคำถาม
หรือคิดคำตอบล วงหนากอนการทดลองเพื ่ออธิบายหาความสัมพันธระหวางตัวแปรต าง ๆ วามี
ความสัมพันธอยางไร โดยสมมติฐานสรางขึ้นจะอาศัยการสังเกต ความรู และประสบการณภายใต
หลกัการ กฎ หรือทฤษฎีท่ีสามารถอธิบายคำตอบได 
 ทกัษะที ่ ๑๐ การกำหนดนิยามเชิงปฏิบัต ิการ (Defining operationally) หมายถึง            
การกำหนดและอธิบายความหมาย และขอบเขตของคำตาง ๆ ที ่ เกี ่ยวของกับการศึกษา หรือ           
การทดลองเพื่อใหเกดิความเขาใจตรงกันระหวางบุคคล 
 ทักษะที่ ๑๑ การ กำหนด  และควบค ุ มต ัวแปร  (Identifying and controlling 
variables) หมายถึง การบงชี้ และกำหนดลักษณะตัวแปรใด ๆใหเปนเปนตัวแปรอิสระหรือตัวแปร
ตน และตัวแปรใด ๆ ใหเปนตัวแปรตาม และตัวแปรใด ๆ ใหเปนตัวแปรควบคุม 
 ทักษะที่ ๑๒ การทดลอง (Experimenting) หมายถึง กระบวนการปฏิบัติ และทำซ้ำ             
ในขั้นตอนเพ่ือหาคำตอบจากสมมติฐาน แบงเปน ๓ ข้ันตอน คือ 
 ๑. การออกแบบการทดลอง หมายถึง การวางแผนการทดลองกอนการทดลองจริง ๆ เพื่อ
กำหนดวิธีการและขั้นตอนการทดลองที่สามารถดำเนินการไดจริง รวมถึงวิธีการแกไขปญหาอุปสรรค
ที่อาจเกิดข้ึนขณะทำการทดลองเพ่ือใหการทดลองสามารถดำเนนิการใหสำเร็จลลุวงดวยดี 
 ๒. การปฏิบัติการทดลอง หมายถึง การปฏิบัตกิารทดลองจริง 
 ๓. การบันทึกผลการทดลอง หมายถึง การจดบันทึกขอมูลที่ไดจากการทดลองซ่ึงอาจเปน
ผลจากการสังเกต การวัดและอื่น ๆ  
 ทักษะที ่ ๑๓ การตีความหมายขอมูล และการลงขอมูล (Interpreting data and 
conclusion) หมายถึง การแปรความหมายหรอืการบรรยายลักษณะและสมบัติของขอมูลที่มีอยู 
การตีความหมายขอมูลในบางครั้งอาจตองใชทักษะอื่น ๆ เชน ทักษะการสงัเกต ทักษะการคำนวณ 

  



๙ 
 

 
 

คณุภาพผูเรียน 
จบชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ 
 ๑. เขาใจลักษณะทั่วไปของสิ่งมีชวีิตและการดำรงชีวิตของส่ิงมีชวีิตรอบตัว 
 ๒. เขาใจลักษณะที ่ปรากฏ ชน ิดและสมบัติบางประการของว ัสดุที ่ใช ทำวัตถุและ             
การเปลี่ยนแปลงของวัสดุรอบตัว  
 ๒. เขาใจการดึง การผล ัก แรงแม เหล็ก และผลของแรงท ี ่ม ีต อการเปลี ่ยนแปลง                
การเคลื่อนท่ีของวัตถุ พลงังานไฟฟา และการผลิตไฟฟา การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  
 ๓. เขาใจการปรากฏของดวงอาทิตย ดวงจันทร และดาว ปรากฏการณขึ ้นและตกของ           
ดวงอาทิตย การเกิดกลางวันกลางคืน การกำหนดทศิ ลักษณะของหิน การจำแนกชนิดดินและการใช
ประโยชน ลักษณะและความสำคัญของอากาศ การเกิดลม ประโยชนและโทษของลม  
 ๔. ต้ังคำถามหรือกำหนดปญหาเก่ียวกับส่ิงท่ีจะเรยีนรูตามท่ีกำหนดใหหรือตามความสนใจ
สังเกต สำรวจตรวจสอบโดยใชเครื่องมืออยางงาย รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบดวยการเขียนหรือวาดภาพ และสื่อสารส่ิงที ่เร ียนรู ดวยการเลาเร ื่อง หรือดวยการแสดง
ทาทางเพื่อใหผูอื่นเขาใจ  
 ๕. แกปญหาอยางงายโดยใชข้ันตอนการแกปญหา มีทกัษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารเบื้องตน รักษาขอมูลสวนตวั  
 ๖. แสดงความกระตือรอืรน สนใจท่ีจะเรียนรู มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเร่ืองที่จะศึกษา
ตามที่กำหนดให หรอืตามความสนใจ มสีวนรวมในการแสดงความคดิเหน็ และยอมรับฟงความคิดเห็น
ผูอื่น  
 ๗. แสดงความรับผิดชอบดวยการทำงานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงมั่น รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย จนงานลุลวงเปนผลสำเร็จ และทำงานรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข  
 ๙. ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรู และกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
ดำรงชีวิต ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดใหหรือตามความสนใจ  

จบชั้นประถมศึกษาปที่ ๖ 
 ๑. เขาใจโครงสราง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธของ
สิ่งมีชีวิตในแหลงท่ีอยู การทำหนาท่ีของสวนตาง ๆ ของพืช และการทำงานของระบบยอยอาหารของ
มนุษย  



๑๐ 
 

 
 

 ๒. เขาใจสมบัติและการจำแนกกลุมของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของสสารการ
ละลาย การเปลี ่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไดและผันกลับไมได และการแยกสาร
อยางงาย 
 ๓. เขาใจลักษณะของแรงโนมถวงของโลก แรงลัพธ แรงเสียดทาน แรงไฟฟาและผลของ
แรงต าง ๆ ผลที ่เกิดจากแรงกระทำตอวัตถุ ความดัน หลักการที ่ม ีตอวัตถุ วงจรไฟฟาอยางงาย 
ปรากฏการณเบื้องตนของเสียงและแสง  
 ๔. เขาใจปรากฏการณการข้ึนและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปรางปรากฏของดวงจันทร 
องคประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห ความแตกตางของดาวเคราะหและ ดาว
ฤกษ การขึ้นและตกของกลุมดาวฤกษ การใชแผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชน
ของเทคโนโลยีอวกาศ  
 ๕. เขาใจลกัษณะของแหลงน้ำ วัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำคาง นำ้คางแข็ง 
หยาดน้ำฟา กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใชประโยชนหินและแร การเกิดซากดึก    ดำบรรพ  
การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและ
ผลกระทบของปรากฏการณเรือนกระจก  
 ๖. คนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพและประเมินความนาเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกขอมูลใช
เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานรวมกัน เขาใจ
สิทธิและหนาที่ของตน เคารพสิทธขิองผูอื่น  
 ๗. ต้ังคำถามหรือกำหนดปญหาเก่ียวกับส่ิงท่ีจะเรยีนรูตามท่ีกำหนดใหหรือตามความสนใจ 
คาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สรางสมมติฐานที ่สอดคลองกับคำถามหรือปญหาที ่จะสำรวจ
ตรวจสอบ วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใชเครื ่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี
เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมขอมลูทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ 
 ๘. วิเคราะหขอมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธของขอมูลที ่มาจากการสำรวจ
ตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรูจากผลการสำรวจตรวจสอบไดอยางมีเหตุผลและ
หลักฐานอางอิง  
 ๙. แสดงถึงความสนใจ มุงมั ่น ในสิ่งที ่จะเรียนรู  มีความคดิสรางสรรคเกี่ยวกับเรื ่องที ่จะ
ศึกษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในขอมูลที่มีหลักฐานอางอิง 
และรับฟงความคิดเห็นผูอื่น  
 ๑๐. แสดงความรับผิดชอบดวยการทำงานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงม่ัน รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย จนงานลุลวงเปนผลสำเร็จ และทำงานรวมกับผูอื่นอยางสรางสรรค  



๑๑ 
 

 
 

 ๑๑. ตระหนักในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใชความรูและกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกยอง และเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคนและ
ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามท่ีกำหนดใหหรือตามความสนใจ  
 ๑๒. แสดงถึงความซาบซึ้ง หวงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช การดูแลรักษาทรัพยากร 
ธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอมอยางรูคณุคา 

ตัวช้ีวดัและสาระการเรยีนรูแกนกลาง 

สาระที่ ๑ วิทยาศาสตรชีวภาพ 
มาตรฐาน  ว ๑.๑ เขาใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความส ัมพันธ ระหวางสิ ่งไมมีช ีวิต          
กับส่ิงมชีีวิต และความสมัพันธระหวางส่ิงมีชีวิตกบัสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศการถายทอดพลังงาน 
การเปลี ่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปญหาและผลกระทบที่ม ีตอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหา
สิง่แวดลอม รวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ 

 
๑. ระบุช่ือพืชและสัตวที่อาศัยอยู           
บริเวณตาง ๆ จากขอมูลที่รวบรวมได 
๒. บอกสภาพแวดลอมที่เหมาะสม          
กับการดำรงชวิีตของสัตวในบริเวณ             
ที่อาศัยอยู 

• บริเวณตาง ๆ ในทองถิ่น เชน สนามหญา  
ใตตนไม สวนหยอม แหลงน้ำ อาจพบพืชและ
สัตวหลายชนิดอาศัยอยู 
• บริเวณที่แตกตางกันอาจพบพืชและสัตว
แตกตางกัน เพราะสภาพแวดลอมของแตละ
บริเวณ จะมคีวามเหมาะสมตอการดำรงชีวิต
ของพืชและสัตวท่ีอาศัยอยูในแตละบริเวณ 
เชน สระน้ำ มีนำ้เปนท่ีอยูอาศยัของหอย ปลา 
สาหราย เปนที่หลบภัยและมีแหลงอาหารของ
หอยและปลา บริเวณตนมะมวงมีตนมะมวง
เปนแหลงท่ีอยูและมอีาหารสำหรับกระรอก
และมด 
• ถาสภาพแวดลอมในบริเวณที่พืชและสัตว
อาศัยอยูมีการเปลี่ยนแปลง จะมีผลตอ           
การดำรงชีวติของพืชและสัตว 



๑๒ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๒ - - 
ป.๓ - - 
ป.๔ - - 
ป.๕ ๑. บรรยายโครงสรางและลักษณะ         

ของส่ิงมีชีวิตที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต  
ซึ่งเปนผลมาจากการปรับตัวของสิ่งมชีวีติ
ในแตละแหลงที่อยู 

• สิ่งมีชวีิตท้ังพืชและสัตวมีโครงสรางและ
ลักษณะท่ีเหมาะสมในแตละแหลงที่อยู ซึ่งเปน
ผลมาจากการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพื่อให
ดำรงชีวิตและอยูรอดไดในแตละแหลงที่อยู 
เชน ผักตบชวามีชองอากาศในกานใบชวยให
ลอยน้ำได ตนโกงกางที่ข้ึนอยูในปาชายเลน  มี
รากค้ำจุนทำใหลำตนไมลม ปลามีครีบชวยใน
การเคลื่อนท่ีในนำ้ 

๒. อธิบายความสัมพันธระหวาง
ส่ิงมีชีวิตกบัส่ิงมีชีวิต และความสัมพันธ
ระหวางส่ิงมีชวิีตกบัสิ่งไมมีชีวิต เพื่อ
ประโยชนตอการดำรงชีวิต 
๓. เขียนโซอาหารและระบุบทบาทหนาที่
ของส่ิงมีชีวิตที่เปนผูผลิตและผูบริโภคใน
โซอาหาร 
๔. ตระหนกัในคุณคาของส่ิงแวดลอมที่
มีตอการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมี         
สวนรวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดลอม 

• ในแหลงที่อยูหนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมี
ความสัมพันธซึ่งกันและกัน และสัมพันธกับ
สิ่งไมมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอการดำรงชีวิต 
เชน ความสัมพันธกนัดานการกินกันเปน
อาหาร เปนแหลงที่อยูอาศัยหลบภัย             
และเลี้ยงดูลกูออน ใชอากาศในการหายใจ 
• สิ่งมีชวีิตมีการกินกันเปนอาหาร โดยกิน           
ตอกันเปนทอด ๆ ในรูปแบบของโซอาหาร  
ทำใหสามารถระบุบทบาทหนาที่ของส่ิงมีชีวิต
เปนผูผลิตและผูบริโภค 

ป.๖ - - 
   

 
  



๑๓ 
 

 
 

สาระที่ ๑ วิทยาศาสตรชีวภาพ 
มาตรฐาน  ว ๑.๒ เขาใจสมบัติของส่ิงมีชีวติ หนวยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเขา และออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธ
กัน ความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ ของอวัยวะตาง ๆ ของพชืที่ทำงานสัมพันธกัน รวมทั้งนำ
ความรูไปใชประโยชน 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ 

 
๑. ระบุช่ือ บรรยายลักษณะและบอก
หนาท่ีของสวนตาง ๆ ของรางกายมนุษย
สัตวและพืชรวมท้ังบรรยายการทำหนาที่
รวมกนัของสวนตาง ๆ ของรางกาย
มนุษยในการทำกิจกรรมตาง ๆ             
จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
๒. ตระหนกัถึงความสำคัญของ          
สวนตาง ๆ ของรางกายตนเอง                 
โดยการดูแลสวนตาง ๆ อยางถูกตอง              
ใหปลอดภัย และรักษาความสะอาด 
อยูเสมอ 

• มนุษยมีสวนตาง ๆ ที่มีลักษณะและหนาท่ี 
แตกตางกัน เพ่ือใหเหมาะสมในการดำรงชีวิต 
เชน ตามีหนาที่ไวมองดูโดยมีหนังตาและขน
ตา เพื่อปองกันอันตรายใหกับตา หูมีหนาท่ีรับ
ฟงเสียง โดยมีใบหูและรหููเพื่อเปนทางผาน
ของเสียง ปากมีหนาท่ีพูด กินอาหารมีชอง
ปากและมีรมิฝปากบนลาง แขนและมือ  มี
หนาที่ยก หยิบ จับ มีทอนแขนและนิ้วมือ ที่
ขยับไดสมองมหีนาที่ควบคุมการทำงาน  ของ
สวนตาง ๆ ของรางกายอยูในกะโหลกศีรษะ 
โดยสวนตาง ๆ ของรางกาย จะทำหนาที่
รวมกันในการทำกิจกรรมในชีวิตประจำวัน 
• สัตวมีหลายชนิด แตละชนิดมีสวนตาง ๆ            
ท่ีมีลักษณะและหนาที่แตกตางกัน เพ่ือให
เหมาะสมในการดำรงชีวติ เชน ปลามีครีบ   
เปนแผน สวนกบ เตา แมว มีขา ๔ ขา และ         
มีเทาสำหรับใชในการเคลื่อนที่ 
• พืชมีสวนตาง ๆ ท่ีมีลักษณะและหนาท่ี
แตกตางกันเพ่ือใหเหมาะสมในการดำรงชีวิต
โดยท่ัวไป รากมีลักษณะเรียวยาว และแตก
แขนงเปนรากเล็ก ๆ ทำหนาท่ีดูดน้ำ ลำตน          
มีลักษณะเปนทรงกระบอก ต้ังตรงและ           



๑๔ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
มีก่ิงกาน ทำหนาที่ชูกิ่งกาน ใบ และดอก            
ใบมลัีกษณะเปนแผนแบน ทำหนาที่ 
สรางอาหาร นอกจากน้ีพืชหลายชนิด อาจมี
ดอกที่มีสีรูปรางตาง ๆ ทำหนาท่ีสืบพันธุ
รวมท้ังมีผลท่ีมีเปลือก มเีนื้อหอหุมเมล็ด           
และมีเมล็ดซ่ึงสามารถงอกเปนตนใหมได 
• มนุษยใชสวนตาง ๆ ของรางกายในการทำ 
กิจกรรมตาง ๆ เพื่อการดำรงชีวิต มนุษยจึง
ควรใชสวนตาง ๆ ของรางกายอยางถูกตอง 
ปลอดภัยและรักษาความสะอาดอยูเสมอ เชน 
ใชตามองตัวหนังสือในที่ท่ีมีแสงสวางเพยีงพอ 
ดูแลตาใหปลอดภัยจากอันตราย และรกัษา
ความสะอาดตาอยูเสมอ 

ป.๒ ๑. ระบุวาพชืตองการแสงและน้ำ           
เพ่ือการเจริญเติบโต โดยใชขอมูล          
จากหลักฐานเชิงประจักษ 
๒. ตระหนักถึงความจําเปนท่ีพืช         
ตองไดรับน้ำและแสงเพ่ือการเจรญิเติบโต 
โดยดูแลพืชใหไดรับส่ิงดังกลาว            
อยางเหมาะสม 

• พืชตองการน้ำ แสง เพื่อการเจริญเติบโต 

๓. สรางแบบจําลองที่บรรยายวัฏจักร
ชีวิตของพืชดอก 

• พืชดอกเม่ือเจรญิเติบโตและมีดอก ดอกจะมี
การสืบพันธุเปล่ียนแปลงไปเปนผล ภายในผล
มีเมล็ดเม่ือเมล็ดงอก ตนออนที่อยูภายในเมล็ด
จะเจริญเตบิโตเปนพืชตนใหม พืชตนใหมจะ
เจริญเติบโตออกดอกเพ่ือสืบพันธุมีผลตอไป 
ไดอีก หมุนเวียนตอเนื่องเปนวัฏจักรชีวติของ
พืชดอก 



๑๕ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๓ ๑. บรรยายสิ่งท่ีจําเปนตอการดำรงชีวิต 

และการเจริญเติบโตของมนุษยและสัตว
โดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได 

• มนุษยและสัตวตองการอาหาร น้ำ และ
อากาศ เพื่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 

 ๒. ตระหนักถึงประโยชนของอาหาร นำ้
และอากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว
ใหไดรับสิ่งเหลาน้ีอยางเหมาะสม 

• อาหารชวยใหรางกายแข็งแรง              
และเจริญเติบโต น้ำชวยใหรางกายทำงานได
อยางปกติ อากาศใชในการหายใจ 

๓. สรางแบบจาํลองที่บรรยายวัฏจักร
ชีวิตของสัตวและเปรียบเทียบวัฏจักรชวิีต
ของสัตวบางชนิด 
๔. ตระหนกัถึงคุณคาของชวีิตสัตว            
โดยไมทำใหวัฏจักรชีวติของสัตว
เปลี่ยนแปลง 

• สัตวเม่ือเปนตวัเต็มวัยจะสืบพันธุมีลูก           
เมื่อลูกเจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัยกส็ืบพันธุ        
มีลูกตอไปไดอีก หมุนเวียนตอเนื่องเปนวัฏจักร
ชีวิตของสัตว ซึ่งสัตวแตละชนิด เชน ผีเส้ือ กบ 
ไก มนุษย จะมีวัฏจักรชีวิตท่ีเฉพาะและ
แตกตางกัน 

ป.๔ ๑. บรรยายหนาที่ของราก ลำตน ใบ 
และดอกของพืชดอก โดยใชขอมูล            
ที่รวบรวมได 

• สวนตาง ๆ ของพืชดอกทำหนาที่แตกตางกัน 
- รากทำหนาท่ีดูดนำ้และธาตุอาหารข้ึนไปยัง
ลำตน 
- ลำตนทำหนาที่ลําเลียงน้ำตอไปยัง            
สวนตาง ๆ ของพืช 
- ใบทำหนาท่ีสรางอาหาร อาหารท่ีพืช          
สรางข้ึนคือ น้ำตาลซึ่งจะเปลี่ยนเปนแปง 
- ดอกทำหนาท่ีสบืพันธุ ประกอบดวย 
สวนประกอบตาง ๆไดแก กลีบเลี้ยง กลีบดอก  
เกสรเพศผูและเกสรเพศเมีย ซ่ึงสวนประกอบ
แตละสวนของดอกทำหนาท่ีแตกตางกัน 

ป.๕ - - 
ป.๖ ๑. ระบุสารอาหารและบอกประโยชน

ของสารอาหารแตละประเภทจากอาหาร
ท่ีตนเองรบัประทาน 
๒. บอกแนวทางในการเลือกรับประทาน
อาหารใหไดสารอาหารครบถวน           

• สารอาหารท่ีอยูในอาหารมี๖ ประเภท ไดแก 
คารโบไฮเดรต โปรตนี ไขมัน เกลือแร วิตามิน
และนำ้ 
• อาหารแตละชนิดประกอบดวยสารอาหาร        
ท่ีแตกตางกัน อาหารบางอยางประกอบดวย



๑๖ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ในสัดสวนท่ีเหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมท้ังความปลอดภัยตอสุขภาพ 
๓. ตระหนกัถึงความสำคัญของ
สารอาหาร โดยการเลือกรับประทาน
อาหารท่ีมีสารอาหารครบถวน 
ในสัดสวนท่ีเหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้งปลอดภัยตอสุขภาพ 

สารอาหารประเภทเดียว อาหารบางอยาง
ประกอบดวยสารอาหารมากกวาหน่ึงประเภท 
• สารอาหารแตละประเภทมีประโยชนตอ
รางกายแตกตางกัน โดยคารโบไฮเดรต 
โปรตีน และไขมัน เปนสารอาหารท่ีให
พลังงานแกรางกายสวนเกลือแร 
วิตามิน และน้ำ เปนสารอาหารท่ีไมให
พลังงานแกรางกาย แตชวยใหรางกายทำงาน
ไดเปนปกติ 
• การรับประทานอาหาร เพื่อใหรางกาย
เจริญเติบโต มีการเปล่ียนแปลงของรางกาย
ตามเพศและวัย และมีสุขภาพดี จำเปนตอง
รับประทานใหไดพลังงานเพียงพอกับ          
ความตองการของรางกาย และใหได
สารอาหารครบถวน ในสัดสวนท่ีเหมาะสมกับ
เพศและวัย รวมท้ังตองคำนึงถึงชนิด           
และปริมาณของวัตถุเจือปนในอาหาร 
เพื่อความปลอดภัยตอสุขภาพ 

๔. สรางแบบจาํลองระบบยอยอาหาร 
และบรรยายหนาที่ของอวัยวะในระบบ
ยอยอาหาร รวมทั้งอธิบายการยอย
อาหารและการดูดซึมสารอาหาร 
๕. ตระหนกัถึงความสำคัญของระบบ
ยอยอาหาร โดยการบอกแนวทางใน
การดูแลรักษาอวัยวะในระบบยอย
อาหารใหทำงานเปนปกติ 

• ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวัยวะตาง ๆ 
ไดแก ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร 
ลําไสเลก็ ลําไสใหญ ทวารหนัก ตับและ        
ตับออน ซึ่งทำหนาที่รวมกันในการยอย         
และดูดซึมสารอาหาร 
- ปากมีฟนชวยบดเค้ียวอาหารใหมีขนาด         
เลก็ลงและมีลิ้นชวยคลุกเคลาอาหารกบั
น้ำลาย ในน้ำลายมีเอนไซมยอยแปงใหเปน
น้ำตาล 
- หลอดอาหารทำหนาที่ลําเลยีงอาหารจาก
ปากไปยังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะ



๑๗ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
อาหาร มีการยอยโปรตีนโดยกรดและเอนไซม
ท่ีสรางจากกระเพาะอาหาร 
- ลําไสเล็กมีเอนไซมท่ีสรางจากผนังลําไสเล็ก
เองและจากตับออนท่ีชวยยอยโปรตีน 
คารโบไฮเดรต และไขมัน โดยโปรตีน 
คารโบไฮเดรต และไขมันที่ผานการยอยจน
เปนสารอาหารขนาดเล็กพอท่ีจะดดูซึมได
รวมถึงนำ้ เกลือแรและวิตามินจะถูกดดูซมึที่
ผนังลําไสเล็กเขาสูกระแสเลือด เพื่อลําเลียงไป
ยังสวนตาง ๆ ของรางกาย ซ่ึงโปรตีน 
คารโบไฮเดรต และไขมัน จะถกูนําไปใช 
เปนแหลงพลังงานสำหรับใชในกิจกรรม   ตาง 
ๆ สวนน้ำ เกลือแรและวติามิน จะชวยให
รางกายทำงานไดเปนปกติ 
- ตับสรางน้ำดีแลวสงมายังลําไสเล็ก ชวยให
ไขมันแตกตัว 
- ลําไสใหญทำหนาท่ีดูดน้ำและเกลือแร           
เปนบริเวณท่ีมีอาหารท่ียอยไมไดหรือยอย           
ไมหมดเปนกากอาหาร ซึ่งจะถกูกําจัดออก
ทางทวารหนัก 
• อวัยวะตาง ๆ ในระบบยอยอาหาร           
มีความสำคัญ จงึควรปฏิบัติตน ดแูลรักษา
อวัยวะใหทำงานเปนปกติ 

 
  



๑๘ 
 

 
 

สาระที่ ๑ วิทยาศาสตรชีวภาพ 
มาตรฐาน  ว ๑.๓ เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม            
สารพันธุกรรม การเปล่ียนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ชั้น ตัวช้ีวดั (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ - - 
ป.๒ ๑. เปรยีบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิต

และ 
ส่ิงไมมีชีวิต จากขอมูลที่รวบรวมได 

• สิ่งท่ีอยูรอบตัวเรามีทั้งท่ีเปนสิ่งมีชีวิต            
และสิ่งไมมีชีวิต ส่ิงมีชีวิตตองการอาหาร            
มีการหายใจเจริญเติบโตขับถายเคล่ือนไหว
ตอบสนองตอส่ิงเรา และสืบพันธุไดลูกท่ีมี
ลักษณะคลายคลึงกับพอแม สวนสิ่งไมมชีีวิต
จะไมมีลักษณะดังกลาว 

ป.๓ - - 
ป.๔ ๑. จําแนกสิ่งมีชีวติโดยใชความเหมือน 

และความแตกตางของลกัษณะของ
สิ่งมีชวิีตออกเปนกลุมพืช กลุมสัตวและ
กลุมท่ีไมใชพืชและสตัว 

• สิ่งมีชวีิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุมได 
โดยใชความเหมือนและความแตกตางของ
ลักษณะตาง ๆ เชน กลุมพืชสรางอาหารเองได
และเคลื่อนท่ีดวยตนเองไมได กลุมสัตวกิน
สิ่งมีชีวิตอ่ืนเปนอาหาร และเคล่ือนที่ไดกลุมที่
ไมใชพืชและสัตว เชน เห็ด รา จุลินทรีย 

๒. จําแนกพืชออกเปนพืชดอก และ        
พืชไมมีดอก โดยใชการมีดอกเปน
เกณฑโดยใชขอมูลที่รวบรวมได 

• การจาํแนกพืช สามารถใชการมีดอก        
เปนเกณฑในการจําแนก ไดเปนพืชดอก        
และพชืไมมีดอก 

๓. จําแนกสัตวออกเปนสัตวมีกระดูก        
สันหลัง และสัตวไมมีกระดกูสันหลัง  
โดยใชการมีกระดูกสันหลังเปนเกณฑ 
โดยใชขอมูลที่รวบรวมได 

• การจาํแนกสัตวสามารถใชการมีกระดูก         
สันหลังเปนเกณฑในการจําแนกไดเปนสัตว        
มีกระดกูสันหลังและสัตวไมมีกระดูกสันหลัง 

๔. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได
ของสัตวมีกระดูกสันหลังในกลุมปลา 

• สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม ไดแก  
กลุมปลา กลุมสัตวสะเทินน้ำ สะเทินบก         
กลุมสตัวเลื้อยคลาน กลุมนก และกลุมสัตว



๑๙ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
กลุมสตัวสะเทินนำ้ สะเทนิบก            
กลุมสัตวเลื้อยคลาน กลุมนก และ 
กลุมสัตวเลี้ยงลูกดวยน้ำนม และ
ยกตัวอยางสิ่งมีชีวิตในแตละกลุม 

เลี้ยงลูกดวยน้ำนม ซ่ึงแตละกลุมจะมีลักษณะ
เฉพาะท่ีสังเกตได 

ป.๕ ๑. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มี        
การถายทอดจากพอแมสูลูกของพืช  
สัตว และมนุษย 
๒. แสดงความอยากรูอยากเห็น โดย        
การถามคําถามเกี่ยวกับลักษณะที่
คลายคลึงกันของตนเองกับพอแม 

• สิ่งมีชวีิตท้ังพืช สัตวและมนุษยเมื่อโตเต็มท่ี
จะมีการสืบพันธุเพื่อเพิ่มจำนวนและดำรงพันธุ
โดยลูกที่เกดิมาจะไดรับการถายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมจากพอแม ทำใหมีลกัษณะทาง
พันธุกรรมที่เฉพาะแตกตางจากส่ิงมีชีวิตชนิด
อื่น 
• พืชมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชน ลักษณะของใบ สีดอก 
• สัตวมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชน สีขน ลักษณะของขน ลักษณะของหู 
• มนุษยมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชน เชิงผมที่หนาผากลักยิ้ม ลักษณะหนังตา
การหอล้ิน ลักษณะของต่ิงหู 

ป.๖ - - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐ 
 

 
 

สาระที่ ๒ วิทยาศาสตรกายภาพ 
มาตรฐาน ว ๒.๑  เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติ           
ของสสารกบัโครงสรางและแรงยึดเหน่ียวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาตขิองการเปลี่ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี 

ชั้น ตัวช้ีวดั (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ ๑. อธิบายสมบัติที่สังเกตไดของวัสดุท่ีใช

ทำวัตถุ ซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียว หรือ
หลายชนิดประกอบกัน โดยใชหลักฐาน
เชิงประจักษ 
๒. ระบุชนดิของวัสดุและจัดกลุมวัสดุ 
ตามสมบติัที่สังเกตได 

• วัสดุที่ใชทำวัตถุท่ีเปนของเลน ของใช          
มีหลายชนิด เชน ผา แกว พลาสติก ยาง ไม
อิฐ หิน กระดาษ โลหะ วัสดุแตละชนิด          
มีสมบัติที่สงัเกตไดตาง ๆ เชน สีนุม แข็ง 
ขรุขระ เรียบ ใส ขุน ยืดหดได บิดงอได 
• สมบัติท่ีสังเกตไดของวัสดุแตละชนิดอาจ
เหมือนกัน ซ่ึงสามารถนำมาใชเปนเกณฑใน
การจัดกลุมวัสดุได 
• วัสดุบางอยางสามารถนํามาประกอบกัน 
เพื่อทำเปนวัตถุตาง ๆ เชน ผาและกระดุม       
ใชทำเส้ือ ไม และโลหะ ใชทำกระทะ 

ป.๒ ๑. เปรียบเทียบสมบติัการดดูซับนำ้        
ของวัสดุโดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
และระบุการนาํสมบติัการดูดซับน้ำ         
ของวัสดุไปประยุกตใชในการทำวัตถุ        
ในชีวิตประจำวัน 

• วสัดุแตละชนดิมสีมบัติการดูดซับนำ้   
แตกตางกัน จึงนําไปทำวัตถุเพื่อใชประโยชน
ไดแตกตางกัน เชน ใชผาที่ดูดซับน้ำไดมาก 
ทำผาเช็ดตัว ใชพลาสติกซึ่งไมดูดซับน้ำทำรม 

๒. อธิบายสมบัติท่ีสังเกตไดของวัสดุ      
ท่ีเกิดจากการนําวัสดุมาผสมกันโดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ 

• วัสดุบางอยางสามารถนํามาผสมกัน ซึ่งทำให
ไดสมบัติท่ีเหมาะสม เพื่อนําไปใชประโยชน
ตามตองการ เชน แปงผสมน้ำตาลและกะทิ 
ใชทำขนมไทย ปูนปลาสเตอรผสมเยื่อ
กระดาษใชทำกระปุกออมสิน ปูนผสมหิน 
ทราย และนำ้ใชทำคอนกรีต 

๓. เปรยีบเทียบสมบัติที่สังเกตไดของวัสดุ 
เพ่ือนาํมาทำเปนวัตถุในการใชงาน ตาม

• การนําวัสดุมาทำเปนวัตถุในการใชงานตาม 



๒๑ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
วัตถุประสงค และอธิบายการนําวัสดท่ีุใช
แลวกลับมาใชใหมโดยใชหลกัฐาน เชิง
ประจกัษ 
๔. ตระหนกัถึงประโยชนของการนํา
วัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม โดยการนํา
วัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม 

วตัถปุระสงคขึ้นอยูกับสมบัตขิองวัสดวัุสดุ      
ท่ีใชแลวอาจนํากลับมาใชใหมได เชน 
กระดาษใชแลว อาจนํามาทำเปนจรวด
กระดาษ ดอกไมประดิษฐ ถุงใสของ 

ป.๓  ๑. อธิบายวาวัตถุประกอบขึ้นจาก         
ชิ้นสวนยอย ๆ ซ่ึงสามารถแยกออก
จากกันไดและประกอบกันเปนวัตถุชิ้น
ใหมไดโดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

• วัตถอุาจทำจากชิ้นสวนยอย ๆ ซึ่งแตละช้ินมี
ลักษณะเหมือนกันมาประกอบเขาดวยกัน เมื่อ
แยกชิ้นสวนยอย ๆ แตละชิ้นของวัตถุ ออก
จากกัน สามารถนําช้ินสวนเหลานั้นมา
ประกอบเปนวัตถุชิ้นใหมได เชน กําแพงบาน 
มีกอนอิฐหลาย ๆ กอนประกอบเขาดวยกัน 
และสามารถนํากอนอิฐจากกาํแพงบาน มา
ประกอบเปนพ้ืนทางเดินได 

๒. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุ        
เม่ือทำใหรอนข้ึนหรอืทำใหเย็นลง           
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

• เม่ือใหความรอนหรือทำใหวัสดุรอนขึ้น         
และเม่ือลดความรอนหรือทำใหวัสดุเย็นลง 
วัสดุจะเกิดการเปล่ียนแปลงไดเชน สีเปลี่ยน 
รูปรางเปลี่ยน 

ป.๔ ๑. เปรยีบเทียบสมบัติทางกายภาพ       
ดานความแข็ง สภาพยืดหยุน การนํา
ความรอน และการนําไฟฟาของวัสดุ        
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษจาก        
การทดลองและระบุการนําสมบัติ         
เร่ืองความแข็ง สภาพยดืหยุน การนํา
ความรอน และการนําไฟฟาของวัสดุ         
ไปใชในชีวิตประจำวันผานกระบวนการ 
ออกแบบช้ินงาน 
๒. แลกเปล่ียนความคิดกับผูอื่น             
โดยการอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติ         

• วัสดุแตละชนิดมีสมบัตทิางกายภาพ   
แตกตางกัน วัสดุที่มีความแขง็จะทนตอ        
แรงขูดขีด วัสดุท่ีมีสภาพยืดหยุนจะ
เปลี่ยนแปลงรูปรางเม่ือมีแรงมากระทำและ
กลับสภาพเดิมได  วัสดุท่ีนําความรอนจะรอน
ไดเร็วเม่ือไดรับความรอนและวัสดทุี่นําไฟฟา
ไดจะใหกระแสไฟฟาผานได ดังนั้นจึงอาจนาํ 
สมบัติตาง ๆ มาพิจารณาเพื่อใชใน
กระบวนการออกแบบชิ้นงานเพ่ือใชประโยชน
ในชีวิตประจำวัน 



๒๒ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ทางกายภาพของวัสดุอยางมเีหตุผล         
จากการทดลอง 
๓. เปรียบเทียบสมบัติของสสาร            
ท้ัง ๓ สถานะ จากขอมลูท่ีได                 
จากการสงัเกตมวล การตองการท่ีอยู
รูปราง และปริมาตรของสสาร 
๔. ใชเคร่ืองมือเพื่อวดัมวล และปรมิาตร
ของสสารทั้ง ๓ สถานะ 

• วัสดุเปนสสารเพราะมีมวลและตองการท่ีอยู 
สสารมีสถานะเปนของแขง็ ของเหลว         
หรือแกส ของแข็งมีปริมาตรและรูปรางคงท่ี
ของเหลวมปีริมาตรคงท่ีแตมีรูปรางเปลี่ยนไป
ตามภาชนะเฉพาะสวนที่บรรจุของเหลว  สวน
แกสมีปริมาตรและรูปรางเปล่ียนไปตาม
ภาชนะท่ีบรรจุ 

ป.๕ ๑. อธิบายการเปล่ียนสถานะของสสาร 
เมื่อทำใหสสารรอนขึ้นหรือเย็นลง โดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ 

• การเปลี่ยนสถานะของสสาร                         
เปนการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ เม่ือเพิ่ม
ความรอนใหกับสสารถึงระดับหนึ่งจะทำให
สสารท่ีเปนของแข็งเปลี่ยนสถานะ          
เปนของเหลว เรียกวา การหลอมเหลว 
และเม่ือเพิ่มความรอนตอไปจนถึง                   
อีกระดับหน่ึงของเหลวจะเปล่ียนเปนแกส 
เรยีกวา การกลายเปนไอ แตเมื่อลดความรอน
ลงถึงระดับหน่ึงแกสจะเปลี่ยนสถานะเปน
ของเหลว เรยีกวา การควบแนน และถาลด
ความรอนตอไปของเหลวจะเปลี่ยนสถานะ
เปนของแข็ง เรียกวา การแข็งตัว สสารบาง
ชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเปน
แกสโดยไมผานการเปนของเหลว เรียกวา  
การระเหิดสวนแกสบางชนิดสามารถเปลี่ยน
สถานะเปนของแข็ง โดยไมผานการเปน
ของเหลวเรียกวาการระเหิดกลับ 

๒. อธิบายการละลายของสารในนำ้   
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

• เม่ือใสสารลงในน้ำแลวสารน้ัน รวมเปน 
เนื้อเดียวกันกับน้ำท่ัวทุกสวน แสดงวาสารเกิด
การละลาย เรียกสารผสมท่ีไดวาสารละลาย 



๒๓ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๓. วิเคราะหการเปล่ียนแปลงของสาร
เม่ือเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ 

• เม่ือผสมสาร ๒ ชนดิขึ้นไปแลวมสีารใหม
เกิดข้ึน ซึ่งมีสมบัติตางจากสารเดิมหรือเม่ือ
สารชนดิเดยีวเกิดการเปล่ียนแปลงแลวมี          
สารใหมเกิดข้ึน การเปลี่ยนแปลงน้ีเรียกวา          
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ซึ่งสังเกตไดจากมีสี
หรือกลิ่นตางจากสารเดิม หรือมีฟองแกส หรือ
มีตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการเพิ่มขึ้นหรือลดลง
ของอุณหภูมิ 

๔. วิเคราะหและระบุการเปล่ียนแปลง         
ที่ผันกลับไดและการเปล่ียนแปลงที่ผัน
กลับไมได 

• เม่ือสารเกิดการเปล่ียนแปลงแลว              
สารสามารถเปลี่ยนกลับเปนสารเดิมได          
เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลบัได เชน             
การหลอมเหลว การกลายเปนไอ การละลาย 
แตสารบางอยางเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว         
ไมสามารถเปลี่ยนกลบัเปนสารเดมิได             
เปนการเปลี่ยนแปลงท่ี ผันกลับไมได เชน   
การเผาไหมการเกิดสนิม 

ป.๖ ๑. อธิบายและเปรียบเทียบการแยก            
สารผสมโดยการหยบิออก การรอน           
การใชแมเหล็กดึงดูด การรินออก           
การกรอง และการตกตะกอน โดยใช
หลักฐานเชิงประจักษรวมทั้งระบวุิธี 
แกปญหาในชวิีตประจำวันเก่ียวกับ            
การแยกสาร 

• สารผสมประกอบดวยสารต้ังแต ๒ ชนิด          
ขึ้นไปผสมกัน เชน นำ้มันผสมน้ำ ขาวสาร          
ปนกรวดทราย วิธีการท่ีเหมาะสมในการแยก
สารผสมขึ้นอยูกบัลักษณะและสมบัติของสาร
ท่ีผสมกัน ถาองคประกอบของสารผสม  เปน
ของแข็งกบัของแข็งท่ีมีขนาดแตกตางกันอยาง
ชัดเจน อาจใชวิธีการหยบิออก หรือการรอน
ผานวัสดุท่ีมีรูถามีสารใดสารหนึ่ง 
เปนสารแมเหลก็อาจใชวธิีการใชแมเหลก็
ดึงดูด ถาองคประกอบเปนของแข็งที่ไมละลาย
ในของเหลว อาจใชวิธีการรินออกการกรอง 
หรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถ
นาํไปใชประโยชนในชวิีตประจำวันได 



๒๔ 
 

 
 

สาระที่ ๒ วิทยาศาสตรกายภาพ 
มาตรฐาน ว ๒.๒   เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงท่ีกระทำตอวัตถุลักษณะ  
การเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถรุวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ - - 
ป.๒ - - 
ป.๓ ๑. ระบุผลของแรงที่มีตอการ

เปลี่ยนแปลงการเคล่ือนท่ีของวัตถุ             
จากหลักฐานเชิงประจักษ 

• การดึงหรอืการผลักเปนการออกแรงกระทำ
ตอวัตถุแรงมีผลตอการเคล่ือนท่ีของวัตถุแรง
อาจทำใหวัตถุเกิดการเคล่ือนท่ีโดยเปลี่ยน
ตำแหนงจากที่หน่ึงไปยังอีกที่หนึ่ง 
• การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ไดแก 
วตัถท่ีุอยูนิ่งเปลี่ยนเปนเคลื่อนที่ วัตถุที่กําลงั
เคลื่อนที่เปลี่ยนเปนเคลื่อนท่ีเร็วข้ึนหรือชาลง
หรือหยุดนิ่ง หรือเปล่ียนทศิทางการเคล่ือนท่ี 

๒. เปรยีบเทียบและยกตัวอยางแรง
สัมผัสและแรงไมสมัผัสท่ีมีผลตอการ
เคล่ือนที่ของวัตถุโดยใชหลักฐานเชิง
ประจักษ 

• การดึงหรอืการผลักเปนการออกแรงท่ีเกิด
จากวัตถุหนึ่งกระทำกับอีกวัตถุหน่ึง โดยวัตถุ
ท้ังสองอาจสมัผสัหรอืไมตองสัมผสักัน เชน 
การออกแรงโดยใชมอืดึงหรือการผลักโตะให
เคล่ือนที่เปนการออกแรงท่ีวัตถุตองสัมผัสกัน 
แรงนี้จงึเปนแรงสัมผสัสวนการที่แมเหลก็
ดึงดูดหรือผลักระหวางแมเหล็ก เปนแรงท่ี
เกิดข้ึนโดยแมเหล็กไมจำเปนตองสมัผัสกัน 
แรงแมเหล็กนี้จงึเปนแรงไมสัมผสั 

๓. จําแนกวัตถุโดยใชการดึงดูดกับ           
แมเหล็กเปนเกณฑจากหลักฐาน          
เชิงประจักษ 
๔. ระบุข้ัวแมเหล็กและพยากรณผล          
ท่ีเกิดขึ้นระหวางขั้วแมเหล็ก เม่ือนํามา
เขาใกลกันจากหลักฐานเชิงประจักษ 

• แมเหล็กสามารถดึงดูดสารแมเหล็กได 
• แรงแมเหล็กเปนแรงท่ีเกิดข้ึนระหวาง
แมเหล็กกับสารแมเหล็ก หรือแมเหล็กกับ
แมเหล็ก แมเหล็ก มี๒ ขั้ว คือ ขั้วเหนือและ 
ขั้วใต ข้ัวแมเหล็กชนิดเดียวกนัจะผลักกัน  
ตางชนิดกันจะดึงดูดกัน 



๒๕ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๔  ๑. ระบุผลของแรงโนมถวงท่ีมีตอวัตถุ

จากหลักฐานเชิงประจักษ 
๒. ใชเคร่ืองช่ังสปริงในการวัดน้ำหนัก
ของวัตถุ 

• แรงโนมถวงของโลกเปนแรงดึงดูดท่ีโลก
กระทำตอวัตถุมีทิศทางเขาสูศูนยกลางโลก 
และเปนแรงไมสัมผัส แรงดงึดูดที่โลกกระทำ
กับวัตถุหนึ่ง ๆ ทำใหวัตถุตกลงสูพ้ืนโลกและ
ทำใหวัตถุมีน้ำหนัก วัดน้ำหนักของวัตถุไดจาก
เครื่องชั่งสปรงิ นำ้หนักของวตัถุขึ้นกับมวล
ของวัตถุโดยวัตถุที่มีมวลมากจะมีน้ำหนักมาก
วัตถุท่ีมมีวลนอยจะมีน้ำหนักนอย 

๓. บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลตอการ
เปลี่ยนแปลงการเคล่ือนท่ีของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ 

• มวล คือ ปริมาณเนื้อของสสารท้ังหมดท่ี
ประกอบกันเปนวัตถุซ่ึงมีผลตอความยากงาย
ในการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุ  
วตัถท่ีุมมีวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคล่ือนที่
ไดยากกวาวัตถท่ีุมีมวลนอย ดังน้ันมวลของ
วัตถุ นอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุ
นั้นแลว ยังหมายถึงการตานการเปล่ียนแปลง 
การเคลื่อนท่ีของวัตถุน้ันดวย 

ป.๕ ๑. อธบิายวิธีการหาแรงลัพธของแรง
หลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำตอวัตถุ
ในกรณีที่วัตถุอยูนิ่งจากหลักฐาน           
เชิงประจักษ 
๒. เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทำ        
ตอวัตถุที่อยูในแนวเดียวกันและแรงลัพธ
ท่ีกระทำตอวัตถุ 
๓. ใชเคร่ืองช่ังสปริงในการวัดแรง         
ท่ีกระทำตอวัตถุ 

• แรงลัพธเปนผลรวมของแรงที่กระทำตอวัตถุ
โดยแรงลัพธของแรง ๒ แรงที่กระทำตอวัตถุ
เดยีวกันจะมีขนาดเทากับผลรวมของแรง ท้ัง
สองเมื่อแรงทั้งสองอยูในแนวเดียวกัน และมี
ทิศทางเดียวกันแตจะมีขนาดเทากบัผลตาง
ของแรงท้ังสองเมื่อแรงทั้งสองอยูในแนว
เดยีวกันแตมีทิศทางตรงขามกัน สำหรับวัตถุที่
อยูนิ่งแรงลัพธท่ีกระทำตอวัตถุมคีาเปนศนูย 
• การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทำตอวัตถุ
สามารถเขียนไดโดยใชลูกศร โดยหัวลูกศร
แสดงทิศทางของแรง และความยาวของลูกศร
แสดงขนาดของแรงท่ีกระทำตอวัตถ ุ



๒๖ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๔. ระบุผลของแรงเสียดทานที่มตีอการ
เปลี่ยนแปลงการเคล่ือนท่ีของวัตถุ         
จากหลักฐานเชิงประจักษ 
๕. เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทาน
และแรงท่ีอยูในแนวเดียวกันท่ีกระทำ         
ตอวัตถุ 

• แรงเสียดทานเปนแรงที่เกิดขึ้นระหวาง
ผิวสัมผัสของวัตถุ เพื่อตานการเคล่ือนที่ของ
วัตถุนั้น โดยถาออกแรงกระทำตอวัตถุท่ีอยูนิ่ง
บนพ้ืนผิวหนึ่งใหเคลื่อนท่ีแรงเสียดทานจาก
พ้ืนผิวนั้นก็จะตานการเคล่ือนที่ของวัตถุ แตถา
วัตถุกําลังเคลื่อนท่ีแรงเสยีดทานกจ็ะทำให
วัตถุนั้นเคลื่อนท่ีชาลงหรอืหยุดนิ่ง 

ป.๖ 
 

๑. อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟา
ซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผานการขดัถู โดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ 

• วัตถ ุ๒ ชนิดท่ีผานการขัดถแูลว เม่ือนําเขา
ใกลกันอาจดึงดดูหรือผลกักัน แรงท่ีเกิดข้ึนน้ี
เปนแรงไฟฟา ซ่ึงเปนแรงไมสัมผสั เกิดข้ึน
ระหวางวัตถุที่มีประจุไฟฟา ซึ่งประจุไฟฟาม๒ี 
ชนิด คือ ประจุไฟฟาบวกและประจุไฟฟาลบ 
วัตถุท่ีมปีระจุไฟฟาชนิดเดียวกันผลักกัน  ชนิด
ตรงขามกันดึงดดูกัน 

 

 
  



๒๗ 
 

 
 

สาระที่ ๒ วิทยาศาสตรกายภาพ 
มาตรฐาน ว ๒.๓   เขาใจความหมายของพล ังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพล ังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหลก็ไฟฟา รวมทั้งนำความรูไปใชประโยชน 

ชั้น ตัวช้ีวัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ ๑. บรรยายการเกิดเสียงและทิศทาง       

การเคล่ือนที่ของเสียงจากหลักฐาน        
เชิงประจักษ 

• เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุวัตถุที่ทำให
เกิดเสียงเปนแหลงกำเนดิเสียง ซึ่งมีทั้ง
แหลงกำเนิดเสียงตามธรรมชาติและ
แหลงกำเนิดเสยีงที่มนุษยสรางข้ึน          
เสียงเคลื่อนที่ออกจากแหลงกำเนิดเสียง 
ทุกทิศทาง 

ป.๒ ๑. บรรยายแนวการเคล่ือนที่ของแสงจาก
แหลงกำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็น
วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ 
๒. ตระหนกัในคุณคาของความรูของ         
การมองเห็น โดยเสนอแนะแนวทาง           
การปองกันอันตรายจากการมองวัตถุที่
อยูในบริเวณที่มีแสงสวางไมเหมาะสม 

• แสงเคล่ือนที่จากแหลงกำเนิดแสง             
ทุกทิศทางเปนแนวตรง เม่ือมีแสงจากวตัถุ 
มาเขาตาจะทำใหมองเห็นวัตถุนั้น           
การมองเห็นวัตถุที่เปนแหลงกำเนิดแสง         
แสงจากวัตถุนั้นจะเขาสูตาโดยตรง 
สวนการมองเห็นวัตถุที่ไมใชแหลงกำเนดิแสง 
ตองมีแสงจากแหลงกำเนิดแสงไปกระทบวัตถุ
แลวสะทอนเขาตา ถามีแสงที่สวางมาก ๆ  
เขาสูตา อาจเกิดอันตรายตอตาไดจึงตอง
หลีกเลี่ยงการมองหรอืใชแผนกรองแสงที่มี
คุณภาพเมื่อจําเปน และตองจัดความสวาง 
ใหเหมาะสมกับการทำกิจกรรมตาง ๆ เชน 
การอานหนังสอื การดูจอโทรทัศน การใช
โทรศพัทเคล่ือนที่และแท็บเล็ต 

ป.๓  ๑. ยกตัวอยางการเปลี่ยนพลังงานหน่ึง         
ไปเปนอีกพลังงานหนึ่ง จากหลักฐาน            
เชิงประจักษ 

• พลังงานเปนปริมาณที่แสดงถึง
ความสามารถในการทำงาน   พลังงานมี
หลายแบบ เชน พลังงานกล พลังงานไฟฟา 
พลังงานแสง พลังงานเสียง และพลังงาน



๒๘ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ความรอน โดยพลังงานสามารถเปล่ียนจาก
พลังงานหนึ่งไปเปนอีกพลังงานหนึ่งไดเชน 
การถูมือจนรูสึกรอนเปนการเปลี่ยนพลงังาน
กลเปนพลังงานความรอน 
แผงเซลลสุริยะเปลี่ยนพลงังานแสงเปน 
พลังงานไฟฟา หรือเครื่องใชไฟฟาเปลี่ยน
พลังงานไฟฟาเปนพลังงานอ่ืน 

๒. บรรยายการทำงานของเคร่ืองกำเนิด
ไฟฟาและระบุแหลงพลังงานในการผลิต
ไฟฟาจากขอมูลที่รวบรวมได 
๓. ตระหนักในประโยชนและโทษ        
ของไฟฟา โดยนําเสนอวิธีการใชไฟฟา
อยางประหยัด และปลอดภัย 

• ไฟฟาผลิตจากเคร่ืองกำเนดิไฟฟาซึ่งใช
พลังงานจากแหลงพลังงานธรรมชาติ       
หลายแหลง เชน พลังงานจากลม พลังงาน
จากนำ้ พลังงานจากแกสธรรมชาติ 
• พลังงานไฟฟามีความสำคัญตอ
ชีวิตประจำวัน การใชไฟฟานอกจากตองใช
อยางถูกวิธีประหยัดและคุมคาแลว ยังตอง
คำนึงถึงความปลอดภัยดวย 

ป.๔ 
  

๑. จําแนกวัตถเุปนตัวกลางโปรงใส 
ตัวกลางโปรงแสง และวัตถุทึบแสง          
จากลักษณะการมองเหน็ส่ิงตาง ๆ           
ผานวตัถุนั้นเปนเกณฑ โดยใชหลักฐาน  
เชิงประจักษ 

• เมื่อมองสิ่งตาง ๆ โดยมีวัตถตุางชนิดกัน       
มาก้ันแสงจะทำใหลักษณะการมองเห็น          
สิ่งน้ัน ๆ ชัดเจนตางกัน จึงจําแนกวัตถุ         
ท่ีมาก้ันออกเปนตัวกลางโปรงใสซ่ึงทำให
มองเห็นสิ่งตาง ๆ ไดชัดเจน ตัวกลาง          
โปรงแสงทำใหมองเห็นส่ิงตาง ๆ ไดไมชดัเจน 
และวตัถุทึบแสงทำใหมองไมเห็นสิ่งตาง ๆ  

ป.๕ ๑. อธิบายการไดยินเสียงผานตัวกลาง 
จากหลักฐานเชิงประจักษ 

• การไดยินเสียงตองอาศัยตัวกลาง โดยอาจ
เปนของแขง็ ของเหลว หรืออากาศ เสยีงจะ
สงผานตัวกลางมายังหู 

๒. ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบาย
ลักษณะและการเกดิเสียงสูง เสียงต่ำ 
๓. ออกแบบการทดลองและอธิบาย
ลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียงคอย 

• เสียงท่ีไดยินมรีะดับสูงตำ่ของเสียงตางกัน
ขึ้นกับความถ่ีของการส่ันของแหลงกำเนิด
เสียง โดยเมื่อแหลงกำเนิดเสียงสั่นดวย
ความถี่ต่ำจะเกิดเสียงต่ำ แตถาส่ันดวยความถี่



๒๙ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๔. วัดระดับเสียงโดยใชเครื่องมือ           
วัดระดับเสยีง 
๕. ตระหนกัในคุณคาของความรู         
เร่ืองระดับเสียง โดยเสนอแนะแนวทาง     
ในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง 

สงูจะเกิดเสยีงสูง สวนเสียงดงัคอยที่ไดยนิ
ขึ้นกับพลังงานการส่ันของแหลงกำเนิดเสียง 
โดยเม่ือแหลงกำเนิดเสียงส่ันดวยพลังงานมาก
จะเกิดเสียงดัง แตถาแหลงกำเนิดเสียงสั่น
ดวยพลงังานนอยจะเกิดเสียงคอย 
• เสียงดังมาก ๆ เปนอันตรายตอการไดยิน
และเสียงท่ีกอใหเกดิความรําคาญเปนมลพิษ
ทางเสียง เดซิเบลเปนหนวยที่บอกถึงความดัง
ของเสียง 

ป.๖ 
 

๑. ระบุสวนประกอบและบรรยายหนาท่ี
ของแตละสวนประกอบของวงจรไฟฟา
อยางงายจากหลักฐานเชิงประจักษ 
๒. เขียนแผนภาพและตอวงจรไฟฟา 
อยางงาย 

• วงจรไฟฟาอยางงายประกอบดวย
แหลงกำเนิดไฟฟา สายไฟฟา และ
เครื่องใชไฟฟาหรืออปุกรณไฟฟา 
แหลงกำเนิดไฟฟา เชน ถานไฟฉาย หรือ 
แบตเตอร่ี ทำหนาที่ใหพลังงานไฟฟา 
สายไฟฟาเปนตัวนําไฟฟา ทำหนาท่ีเช่ือมตอ
ระหวางแหลงกำเนิดไฟฟาและเครื่องใชไฟฟา
เขาดวยกัน เครื่องใชไฟฟามีหนาท่ีเปลี่ยน
พลังงานไฟฟาเปนพลังงานอ่ืน 

๓. ออกแบบการทดลองและทดลองดวย
วิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผล
ของการตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรม 
๔. ตระหนกัถึงประโยชนของความรูของ
การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรม โดยบอก
ประโยชนและการประยุกตใช                  
ในชีวิตประจำวนั 
 

• เม่ือนําเซลลไฟฟาหลายเซลลมาตอเรยีงกัน
โดยใหขั้วบวกของเซลลไฟฟาเซลลหนึ่งตอกับ
ขั้วลบของอีกเซลลหนึ่งเปนการตอแบบ
อนุกรม ทำใหมพีลังงานไฟฟาเหมาะสมกับ
เครื่องใชไฟฟา ซ่ึงการตอเซลลไฟฟาแบบ
อนุกรมสามารถนําไปใชประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน เชน การตอเซลลไฟฟาในไฟ
ฉาย 

๕. ออกแบบการทดลองและทดลองดวย
วิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายการตอหลอด
ไฟฟาแบบอนุกรมและแบบขนาน 

• การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมเมื่อถอด 
หลอดไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งออก ทำให        
หลอดไฟฟาที่เหลือดบัทั้งหมด สวนการตอ



๓๐ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๖. ตระหนกัถึงประโยชนของความรูของ
การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรม            
และแบบขนาน โดยบอกประโยชน
ขอจํากัดและการประยุกตใช                    
ในชีวิตประจำวนั 

หลอดไฟฟาแบบขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟา
ดวงใดดวงหน่ึงออก หลอดไฟฟาท่ีเหลือก็ยัง
สวางไดการตอหลอดไฟฟาแตละแบบ
สามารถนําไปใชประโยชนได เชน การตอ
หลอดไฟฟาหลายดวงในบานจึงตอง 
ตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เพื่อเลือกใช 
หลอดไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งไดตามตองการ 

๗. อธิบายการเกิดเงามดืเงามัว             
จากหลักฐานเชิงประจักษ 
๘. เขียนแผนภาพรังสีของแสง             
แสดงการเกิดเงามืดเงามัว 
 

• เมื่อนําวัตถุทบึแสงมากั้นแสงจะเกิดเงา        
บนฉากรับแสงที่อยูดานหลังวัตถุโดยเงามี
รูปรางคลายวัตถุท่ีทำใหเกิดเงา เงามัวเปน
บริเวณท่ีมีแสงบางสวนตกลงบนฉาก            
สวนเงามดืเปนบริเวณที่ไมมแีสงตกลงบนฉาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



๓๑ 
 

 
 

สาระที่ ๓ วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว ๓.๑   เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และว ิว ัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซีดาวฤกษและระบบสุริยะ รวมท้ังปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ ที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ชั้น ตัวช้ีวดั (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ ๑. ระบุดาวที่ปรากฏบนทองฟาในเวลา

กลางวันและกลางคืนจากขอมูลท่ี
รวบรวมได 
๒. อธิบายสาเหตุที่มองไมเหน็ดาว            
สวนใหญในเวลากลางวันจากหลักฐาน
เชิงประจักษ 

• บนทองฟามีดวงอาทิตยดวงจันทรและดาว 
ซึ่งในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย 
และอาจมองเห็นดวงจันทรบางเวลาในบางวัน
แตไมสามารถมองเห็นดาว 
• ในเวลากลางวันมองไมเห็นดาวสวนใหญ 
เนื่องจากแสงอาทิตยสวางกวาจึงกลบแสงของ
ดาว สวนในเวลากลางคืนจะมองเห็นดาวและ
มองเห็นดวงจันทรเกือบทุกคืน 

ป.๒ - - 
ป.๓ ๑. อธิบายแบบรูปเสนทางการข้ึนและตก 

ของดวงอาทิตยโดยใชหลักฐาน            
เชิงประจักษ 
๒. อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ
การขึ้นและตกของดวงอาทิตยการเกิด
กลางวันกลางคืนและการกำหนดทิศ  
โดยใชแบบจําลอง 
๓. ตระหนักถึงความสำคัญของ           
ดวงอาทิตย โดยบรรยายประโยชน            
ของดวงอาทิตยตอส่ิงมีชวีติ 

• คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตยปรากฏขึ้น 
ทางดานหนึ่งและตกทางอกีดานหนึ่งทุกวัน 
หมุนเวียนเปนแบบรูปซ้ำ ๆ 
• โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบ
ดวงอาทติยทำใหบริเวณของโลกไดรับ
แสงอาทิตยไมพรอมกัน โลกดานท่ีไดรับแสง
จากดวงอาทิตยจะเปนกลางวัน สวนดาน         
ตรงขามที่ไมไดรบัแสงจะเปนกลางคืน 
นอกจากนี้คนบนโลกจะมองเหน็ 
ดวงอาทิตยปรากฏขึ้นทางดานหนึ่ง            
ซึ่งกําหนดใหเปนทิศตะวันออก และมองเหน็
ดวงอาทติยตกทางอีกดานหนึ่ง ซึ่งกําหนดให
เปนทิศตะวันตก และเม่ือใหดานขวามืออยู
ทางทิศตะวันออก ดานซายมอือยูทางทิศ



๓๒ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ตะวันตก ดานหนาจะเปนทิศเหนือ และ
ดานหลงัจะเปนทิศใต 
• ในเวลากลางวันโลกจะไดรับพลังงานแสง
และพลังงานความรอนจากดวงอาทิตยทำให
สิ่งมีชีวิตดำรงชีวิตอยูได 

ป.๔ 
  

๑. อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและตก
ของดวงจันทร โดยใชหลกัฐาน               
เชิงประจักษ 

• ดวงจนัทรเปนบริวารของโลก โดยดวงจนัทร
หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลก
ก็หมุนรอบตัวเองดวยเชนกัน การหมุน 
รอบตัวเองของโลกจากทิศตะวนัตก               
ไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาิกา 
เมื่อมองจากข้ัวโลกเหนือทำใหมองเห็น           
ดวงจนัทรปรากฏขึ้นทางดานทศิตะวนัออก
และตกทางดานทิศตะวันตก หมุนเวียนเปน
แบบรปูซำ้ ๆ 

๒. สรางแบบจําลองที่อธิบายแบบรูป 
การเปลี่ยนแปลงรูปรางปรากฏของ   
ดวงจันทร และพยากรณรูปรางปรากฏ
ของดวงจันทร 

• ดวงจนัทรเปนวตัถุที่เปนทรงกลม แตรูปราง
ของดวงจันทรท่ีมองเห็นหรือรูปรางปรากฏ
ของดวงจันทรบนทองฟาแตกตางกันไปในแต
ละวัน โดยในแตละวันดวงจันทรจะมีรปูราง
ปรากฏเปนเสี้ยวท่ีมีขนาดเพ่ิมขึ้นอยาง
ตอเน่ืองจนเตม็ดวง จากนั้นรูปรางปรากฏของ
ดวงจันทรจะแหวงและมีขนาดลดลงอยาง
ตอเนื่องจนมองไมเห็นดวงจันทร จากน้ัน
รูปรางปรากฏของดวงจันทรจะเปนเสี้ยวใหญ
ขึ้นจนเต็มดวงอีกคร้ัง การเปลี่ยนแปลงเชนน้ี
เปนแบบรูปซ้ำกันทุกเดือน 

๓. สรางแบบจําลองแสดงองคประกอบ
ของระบบสุริยะ และอธบิาย
เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาว
เคราะหตาง ๆ จากแบบจําลอง 

• ระบบสรุยิะเปนระบบที่มีดวงอาทิตย            
เปนศูนยกลางและมีบริวารประกอบดวย          
ดาวเคราะหแปดดวงและบริวาร               



๓๓ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ซึ่งดาวเคราะหแตละดวงมีขนาดและระยะหาง
จากดวงอาทิตยแตกตางกัน และ 
ยังประกอบดวย ดาวเคราะหแคระ                  
ดาวเคราะหนอย ดาวหาง และวตัถขุนาดเล็ก
อื่น ๆ โคจรอยูรอบดวงอาทิตยวัตถุขนาดเล็ก
อื่น ๆ เม่ือเขามาในชั้นบรรยากาศเน่ืองจาก
แรงโนมถวงของโลก ทำใหเกิดเปนดาวตกหรือ
ผีพุงไตและอุกกาบาต 

ป.๕ ๑. เปรียบเทียบความแตกตางของ          
ดาวเคราะหและดาวฤกษจากแบบจําลอง 

• ดาวท่ีมองเห็นบนทองฟาอยูในอวกาศ           
ซึ่งเปนบริเวณท่ีอยูนอกบรรยากาศของโลก            
มีท้ังดาวฤกษและดาวเคราะห ดาวฤกษเปน
แหลงกำเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได          
สวนดาวเคราะหไมใชแหลงกำเนิดแสง            
แตสามารถมองเห็นไดเนื่องจากแสงจาก          
ดวงอาทิตยตกกระทบดาวเคราะห              
แลวสะทอนเขาสูตา 

๒. ใชแผนที่ดาวระบุตำแหนงและ
เสนทางการขึ้นและตกของกลุมดาว
ฤกษบนทองฟา และอธิบายแบบรูป
เสนทางการขึ้นและตกของ            
กลุมดาวฤกษบนทองฟาในรอบป 

• การมองเห็นกลุมดาวฤกษมีรูปรางตาง ๆ 
เกิดจากจินตนาการของผูสังเกต กลุมดาวฤกษ
ตาง ๆ ที่ปรากฏในทองฟาแตละกลุมมีดาว
ฤกษแตละดวงเรียงกันท่ีตำแหนงคงท่ีและมี
เสนทางการข้ึนและตกตามเสนทางเดิมทุกคนื 
ซึ่งจะปรากฏตำแหนงเดิม การสังเกตตำแหนง
และการข้ึนและตกของดาวฤกษและกลุมดาว
ฤกษสามารถทำไดโดยใชแผนที่ดาว ซึ่งระบุ 
มุมทิศและมุมเงยที่กลุมดาวนั้นปรากฏ  ผู
สังเกตสามารถใชมือในการประมาณคาของมมุ
เงยเมื่อสังเกตดาวในทองฟา 



๓๔ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๖ ๑. สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิด 

และเปรียบเทียบปรากฏการณ
สุริยุปราคาและจันทรุปราคา 

• เม่ือโลกและดวงจันทรโคจรมาอยูในแนว
เสนตรงเดียวกันกับดวงอาทิตยในระยะทางที่
เหมาะสม ทำใหดวงจันทรบังดวงอาทิตย          
เงาของดวงจันทรทอดมายังโลก ผูสังเกตที่อยู
บริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตยมืดไป           
เกิดปรากฏการณสุริยุปราคา ซึ่งมีทั้ง
สุริยุปราคาเต็มดวง สุริยุปราคาบางสวน 
และสุรยุิปราคาวงแหวน 
• หากดวงจันทรและโลกโคจรมาอยูในแนว
เสนตรงเดียวกันกับดวงอาทิตยแลวดวงจันทร
เคล่ือนที่ผานเงาของโลกจะมองเห็นดวงจันทร
มืดไป เกิดปรากฏการณจนัทรุปราคา ซึ่งมีทั้ง
จนัทรุปราคาเต็มดวง และจันทรุปราคา
บางสวน 

๒. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอยางการนาํ
เทคโนโลยอีวกาศมาใชประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน จากขอมูลท่ีรวบรวมได 

• เทคโนโลยีอวกาศเร่ิมจากความตองการของ
มนุษยในการสํารวจวตัถุทองฟาโดยใชตาเปลา 
กลองโทรทรรศนและไดพฒันาไปสูการขนสง
เพื่อสํารวจอวกาศดวยจรวดและยานขนสง
อวกาศ ปจจุบันมีการนําเทคโนโลยีอวกาศบาง
ประเภทมาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน เชน 
การใชดาวเทียมเพื่อการสื่อสาร การพยากรณ
อากาศ หรือการสาํรวจทรัพยากรธรรมชาติ
การใชอุปกรณวัดชีพจรและการเตนของหัวใจ 
หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 

 

 



๓๕ 
 

 
 

สาระที่ ๓ วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว ๓.๒  เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง 
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัตภิัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟา อากาศและภูมิอากาศโลก 
รวมท้ังผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

ชั้น ตัวช้ีวดั (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ ๑. อธิบายลักษณะภายนอกของหิน            

จากลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได 
• หินท่ีอยูในธรรมชาติมีลักษณะภายนอก
เฉพาะตัวท่ีสังเกตได เชน สี ลวดลาย นำ้หนัก 
ความแข็ง และเนื้อหิน 

ป.๒ ๑. ระบุสวนประกอบของดิน และจําแนก
ชนิดของดิน โดยใชลักษณะเนื้อดินและ
การจับตัวเปนเกณฑ 
๒. อธิบายการใชประโยชนจากดิน             
จากขอมูลที่รวบรวมได 

• ดินประกอบดวยเศษหิน ซากพืช ซากสัตว
ผสมอยูในเน้ือดิน มีอากาศและน้ำแทรกอยู
ตามชองวางในเน้ือดิน ดนิจําแนกเปน ดินรวน 
ดินเหนยีว และดินทราย ตามลักษณะเนื้อดิน
และการจับตัวของดินซึ่งมผีลตอการอุมน้ำ ที่
แตกตางกัน 
• ดินแตละชนิดนําไปใชประโยชนไดแตกตาง
กันตามลักษณะและสมบัติของดิน 

ป.๓ ๑. ระบุสวนประกอบของอากาศ 
บรรยายความสำคัญของอากาศ และ
ผลกระทบของมลพิษทางอากาศตอ
สิ่งมีชวิีต จากขอมูลที่รวบรวมได 
๒. ตระหนกัถึงความสำคัญของอากาศ 
โดยนาํเสนอแนวทางการปฏิบัติตน           
ในการลดการเกิดมลพิษทางอากาศ 

• อากาศโดยท่ัวไปไมมีสีไมมีกล่ินประกอบดวย 
แกสไนโตรเจน แกสออกซิเจน              
แกสคารบอนไดออกไซด แกสอื่น ๆ รวมท้ัง 
ไอน้ำ และฝุนละออง อากาศมีความสำคัญตอ
สิ่งมีชีวิต หากสวนประกอบของอากาศ           
ไมเหมาะสม เนื่องจากมีแกสบางชนิดหรือ 
ฝุนละอองในปรมิาณมาก อาจเปนอันตรายตอ
สิ่งมีชีวิตชนิดตาง ๆ จัดเปนมลพิษทางอากาศ 
• แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดการปลอย
มลพิษทางอากาศ เชน ใชพาหนะรวมกัน หรือ
เลอืกใชเทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ 

๓. อธิบายการเกิดลมจากหลักฐาน             
เชิงประจักษ 

• ลม คอือากาศที่เคล่ือนท่ี เกิดจาก             
ความแตกตางกนัของอุณหภูมิอากาศบริเวณท่ี



๓๖ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
อยูใกลกัน โดยอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง
จะลอยตัวสูงขึ้น และอากาศบริเวณที่มี
อุณหภูมิต่ำกวาจะเคลื่อนเขาไปแทนท่ี 

๔. บรรยายประโยชนและโทษของลม 
จากขอมูลท่ีรวบรวมได 

• ลมสามารถนำมาใชเปนแหลงพลังงาน
ทดแทนในการผลิตไฟฟา และนําไปใช
ประโยชนในการทำกิจกรรมตาง ๆ ของมนุษย
หากลมเคล่ือนท่ีดวยความเร็วสูงอาจทำใหเกิด
อันตรายและความเสยีหายตอชีวิตและ
ทรัพยสินได 

ป.๔ - - 
ป.๕ ๑. เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแตละแหลง 

และระบุปริมาณน้ำที่มนษุยสามารถ 
นำมาใชประโยชนได จากขอมูลที่
รวบรวมได 

• โลกมีทั้งน้ำจืดและน้ำเค็มซ่ึงอยูในแหลงนำ้
ตาง ๆ ที่มทีั้งแหลงน้ำผวิดนิ เชน ทะเล 
มหาสมุทร บึง แมนำ้ และแหลงน้ำใตดิน เชน 
น้ำในดิน และน้ำบาดาล น้ำทั้งหมดของโลก
แบงเปนน้ำเค็มประมาณรอยละ ๙๗.๕ ซ่ึงอยู
ในมหาสมทุร และแหลงน้ำอ่ืน ๆ และที่เหลอื
อีกประมาณรอยละ ๒.๕ เปนน้ำจดื           
ถาเรียงลำดับปริมาณน้ำจดืจากมากไปนอย 
จะอยูท่ี ธารน้ำแข็ง และพืดน้ำแข็ง น้ำใตดนิ 
ชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและน้ำแข็ง ใตดิน 
ทะเลสาบ ความชื้นในดิน ความชื้นใน 
บรรยากาศ บึง แมนำ้ และน้ำในส่ิงมีชีวิต 

๒. ตระหนกัถึงคุณคาของน้ำโดย
นําเสนอแนวทางการใชน้ำอยาง
ประหยัด และการอนุรกัษนำ้ 

• น้ำจดืท่ีมนุษยนำมาใชไดมีปริมาณนอยมาก
จึงควรใชน้ำอยางประหยัดและรวมกัน   
อนุรักษน้ำ 

๓. สรางแบบจําลองที่อธิบาย             
การหมุนเวียนของนำ้ในวัฏจักรน้ำ 

• วัฏจักรน้ำ เปนการหมุนเวียนของน้ำที่มี 
แบบรปูซำ้เดิม และตอเน่ืองระหวาง             
น้ำในบรรยากาศ น้ำผิวดิน และน้ำใตดิน         



๓๗ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิตของพืชและสัตว
สงผลตอวัฏจักรน้ำ 

๔. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ 
หมอก น้ำคาง และนำ้คางแข็ง           
จากแบบจําลอง 

• ไอน้ำในอากาศจะควบแนนเปนละอองน้ำ
เลก็ ๆ โดยมีละอองลอย เชน เกลือ ฝุนละออง 
ละอองเรณูของดอกไมเปนอนุภาคแกนกลาง 
เมื่อละอองน้ำจำนวนมากเกาะกลุมรวมกัน
ลอยอยูสูงจากพ้ืนดินมาก เรียกวา เมฆ  แต
ละอองน้ำท่ีเกาะกลุมรวมกันอยูใกลพื้นดิน 
เรยีกวา หมอก สวนไอนำ้ที่ควบแนนเปน
ละอองน้ำเกาะอยูบนพื้นผิววตัถุใกลพ้ืนดิน 
เรยีกวา นำ้คาง ถาอณุหภูมิใกลพ้ืนดนิต่ำกวา
จุดเยือกแข็งน้ำคางก็จะกลายเปนน้ำคางแข็ง 

๕. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ 
และลูกเห็บ จากขอมูลท่ีรวบรวมได 

• ฝน หมิะ ลูกเห็บ เปนหยาดน้ำฟาซ่ึงเปนน้ำ
ท่ีมีสถานะตาง ๆ ที่ตกจากฟาถึงพ้ืนดิน ฝน
เกิดจากละอองน้ำในเมฆท่ีรวมตัวกัน             
จนอากาศไมสามารถพยุงไวไดจึงตกลงมา 
หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศระเหิดกลับเปน
ผลึกน้ำแข็ง รวมตัวกันจนมีนำ้หนัก 
มากข้ึนจนเกินกวาอากาศจะพยุงไวจึงตกลงมา
ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำท่ีเปลี่ยนสถานะเปน
น้ำแข็ง แลวถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆ
ฝนฟาคะนองท่ีมีขนาดใหญและอยูในระดับสูง
จนเปนกอนน้ำแข็งขนาดใหญข้ึนแลวตกลงมา 

ป.๖ ๑. เปรยีบเทียบกระบวนการเกิด          
หินอัคน ีหนิตะกอน และหินแปร และ
อธิบายวัฏจักรหินจากแบบจําลอง 

• หินเปนวัสดุแข็งเกิดข้ึนเองตามธรรมชาต ิ
ประกอบดวย แรตั้งแตหน่ึงชนดิขึ้นไป 
สามารถจําแนกหินตามกระบวนการเกิดได
เปน ๓ ประเภท ไดแก หินอัคนีหินตะกอน 
และหนิแปร 



๓๘ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• หินอัคนีเกดิจากการเย็นตัวของแมกมา          
เนื้อหินมีลักษณะเปนผลึก ท้ังผลึกขนาดใหญ
และขนาดเล็ก บางชนิดอาจเปนเนื้อแกวหรือมี
รูพรุน 
• หนิตะกอน เกิดจากการทบัถมของตะกอน
เมื่อถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสาน        
จึงเกิดเปนหิน เนื้อหินกลุมนี้สวนใหญ         
มีลักษณะเปนเม็ดตะกอน มีท้ังเนื้อหยาบ         
และเนื้อละเอียด บางชนิดเปนเนื้อผลึก           
ท่ียึดเกาะกันเกิดจากการตกผลึก  หรือ
ตกตะกอนจากน้ำ โดยเฉพาะน้ำทะเล บาง
ชนิด มลีักษณะเปนช้ัน ๆ จึงเรียกอีกชื่อวา หิน
ชั้น 
• หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม 
ซึ่งอาจเปนหินอคันีหินตะกอน หรือหินแปร 
โดยการกระทำของความรอน ความดนั และ 
ปฏิกิรยิาเคมีเน้ือหินของหินแปรบางชนิด         
ผลึกของแรเรียงตัวขนานกันเปนแถบ             
บางชนดิแซะออกเปนแผนได บางชนิดเปน
เนื้อผลึกท่ีมีความแข็งมาก 
• หินในธรรมชาติทั้ง ๓ ประเภท                 
มีการเปลี่ยนแปลงจากประเภทหนึ่งไปเปน          
อีกประเภทหนึ่ง หรือประเภทเดิมไดโดยมี
แบบรปูการเปล่ียนแปลงคงที่และตอเนื่อง
เปนวัฏจักร 

๒. บรรยายและยกตัวอยางการใช
ประโยชนของหินและแร                            
ในชีวิตประจำวันจากขอมูลท่ีรวบรวมได 

• หินและแรแตละชนิดมลีักษณะและสมบัติ 
แตกตางกัน มนุษยใชประโยชนจากแร            
ในชีวิตประจำวัน ในลักษณะตาง ๆ เชน               
นําแรมาทำเคร่ืองสําอาง ยาสีฟน 



๓๙ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
เครื่องประดับ อุปกรณทางการแพทย             
และนาํหินมาใชในงานกอสรางตาง ๆ เปนตน 

๓. สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิด 
ซากดึกดำบรรพ และคาดคะเน
สภาพแวดลอมในอดีตของ                  
ซากดึกดำบรรพ 

• ซากดกึดำบรรพเกิดจากการทบัถม หรือ 
การประทับรอยของส่ิงมีชีวิตในอดีต จนเกิด
เปนโครงสรางของซากหรือรองรอยของ
สิ่งมีชีวิตที่ปรากฏอยูในหิน ในประเทศไทย 
พบซากดึกดำบรรพที่หลากหลาย เชน พืช 
ปะการัง หอย ปลา เตา ไดโนเสาร และ          
รอยตีนสัตว 
• ซากดกึดำบรรพสามารถใชเปนหลักฐานหนึ่ง
ท่ีชวยอธิบายสภาพแวดลอมของพ้ืนที่ในอดตี
ขณะเกิดสิ่งมีชีวิตนั้น เชน หากพบซาก ดึกดำ
บรรพของหอยน้ำจืด สภาพแวดลอมบริเวณ
นั้นอาจเคยเปนแหลงน้ำจืดมากอน และหาก
พบซากดึกดำบรรพของพืช สภาพแวดลอม
บริเวณน้ันอาจเคยเปนปามากอน นอกจากน้ี
ซากดึกดำบรรพ 
ยงัสามารถใชระบุอายุของหนิ และเปนขอมลู
ในการศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

๔. เปรยีบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล 
และมรสุมรวมท้ังอธิบายผลท่ีมีตอ
ส่ิงมีชีวิตและสิ่งแวดลอมจาก
แบบจําลอง 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพ้ืนดิน 
และพื้นน้ำ รอนและเย็นไมเทากันทำให
อุณหภูมิอากาศเหนือพื้นดินและพื้นน้ำ
แตกตางกัน จึงเกิดการเคล่ือนท่ีของอากาศ
จากบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำไปยังบริเวณท่ีมี
อุณหภูมิสูง 
• ลมบกและลมทะเลเปนลมประจำถิ่นที่พบ
บริเวณชายฝง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน 
ทำใหมีลมพัดจากชายฝงไปสูทะเล สวนลม



๔๐ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ทะเลเกิดในเวลากลางวัน ทำใหมีลมพัดจาก
ทะเลเขาสูชายฝง 

๕. อธิบายผลของมรสุมตอการเกิดฤดู
ของประเทศไทยจากขอมูลที่รวบรวมได 

• มรสมุเปนลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตรอน 
ของโลก ซึ่งเปนบริเวณกวางระดับภูมิภาค 
ประเทศไทยไดรบัผลจากมรสุมะวันออก          
เฉียงเหนือ ในชวงประมาณกลางเดือนตุลาคม
จนถึงเดือนกุมภาพันธทำใหเกิดฤดหูนาว และ
ไดรับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใตในชวง
ประมาณกลางเดอืนพฤษภาคมจนถึง
กลางเดือนตุลาคมทำใหเกิดฤดูฝน สวนชวง
ประมาณกลางเดอืนกุมภาพันธจนถึง
กลางเดือนพฤษภาคมเปนชวงเปลี่ยนมรสุม
และประเทศไทยอยูใกลเสนศูนยสตูร 
แสงอาทิตยเกือบต้ังตรงและต้ังตรงประเทศ
ไทยในเวลาเท่ียงวัน ทำใหไดรับความรอนจาก
ดวงอาทิตยอยางเต็มที่อากาศจึงรอนอบอาว
ทำใหเกิดฤดูรอน 

๖. บรรยายลักษณะและผลกระทบของ
น้ำทวม การกัดเซาะชายฝง ดินถลม 
แผนดินไหว สนึามิ 
๗. ตระหนกัถึงผลกระทบของ             
ภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย             
โดยนาํเสนอแนวทางในการเฝาระวัง
และปฏิบตัิตนใหปลอดภัยจากภัย
ธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดใน
ทองถ่ิน 

• น้ำทวม การกดัเซาะชายฝง ดินถลม 
แผนดินไหว และสึนามิมผีลกระทบตอชีวิต
และสิ่งแวดลอมแตกตางกัน 
• มนุษยควรเรียนรูวิธีปฏิบัติตนใหปลอดภัย 
เชน ติดตามขาวสารอยางสม่ำเสมอ             
เตรียมถุงยังชีพใหพรอมใชตลอดเวลา และ
ปฏิบัติตามคำสั่งของผูปกครองและเจาหนาท่ี
อยางเครงครัดเม่ือเกดิภัยธรรมชาตแิละธรณี
พิบัติภัย 

๘. สรางแบบจาํลองที่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณเรอืนกระจกและผลของ
ปรากฏการณเรอืนกระจกตอส่ิงมีชีวิต 

• ปรากฏการณเรือนกระจกเกิดจาก           
แกสเรอืนกระจกในชั้นบรรยากาศของโลก       
กักเก็บความรอนแลวคายความรอนบางสวน



๔๑ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๙. ตระหนกัถึงผลกระทบของ
ปรากฏการณเรือนกระจก โดยนําเสนอ
แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดกิจกรรม           
ที่กอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

กลับสูผิวโลก ทำใหอากาศบนโลกมีอุณหภูมิ
เหมาะสมตอการดำรงชีวิต 
• หากปรากฏการณเรือนกระจกรุนแรงมากขึ้น
จะมีผลตอการเปลี่ยนแปลงภูมอิากาศโลก
มนุษยจึงควรรวมกันลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิด
แกสเรอืนกระจก 

 
  



๔๒ 
 

 
 

  



๔๓ 
 

 
 

  



๔๔ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาระที่ ๔ เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว ๔.๑  เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 
อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหา
หรือพัฒนางานอยางมคีวามคิดสรางสรรค ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลอืกใชเทคโนโลยี
อยางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และส่ิงแวดลอม 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ - - 
ป.๒ - - 
ป.๓ - - 



๔๕ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๔ - - 
ป.๕ - - 
ป.๖ - - 

สาระที่ ๔ เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว ๔.๒   เขาใจและใชแนวคิดเชงิคำนวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยางเปน ขั้นตอน
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหาได
อยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวดั (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๑ ๑. แกปญหาอยางงายโดยใชการลอง

ผิดลองถูกการเปรียบเทียบ 
• การแกปญหาใหประสบความสำเร็จทำได
โดยใชขั้นตอนการแกปญหา 
• ปญหาอยางงาย เชน เกมเขาวงกต เกมหา 
จุดแตกตางของภาพ การจัดหนังสอืใสกระเปา 

๒. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือ
การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ 
สัญลักษณหรือขอความ 

• การแสดงข้ันตอนการแกปญหา ทำไดโดย
การเขียน บอกเลา วาดภาพ หรอืใชสัญลกัษณ 
• ปญหาอยางงาย เชน เกมเขาวงกต             
เกมหาจุดแตกตางของภาพ การจัดหนังสือ       
ใสกระเปา 

๓. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือส่ือ 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของ
คำส่ังใหคอมพิวเตอรทำงาน 
• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรมสั่งให
ตัวละครยายตำแหนง ยอขยาย ขนาดเปลี่ยน
รูปราง 
• ซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 
เชน ใชบัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 



๔๖ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๔. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ 
เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 

• การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน เชน 
การใชเมาสคียบอรด จอสมัผัส การเปด-ปด 
อุปกรณเทคโนโลย ี
• การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การเขา
และออกจากโปรแกรม การสรางไฟล         
การจัดเก็บ การเรียกใชไฟล ทำไดในโปรแกรม 
เชน โปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมกราฟก 
โปรแกรมนําเสนอ 
• การสรางและจัดเกบ็ไฟลอยางเปนระบบจะ
ทำใหเรยีกใชคนหาขอมูลไดงายและรวดเรว็ 

๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ             
อยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลง           
ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน                
ดูแลรกัษาอุปกรณเบื้องตน                   
ใชงานอยางเหมาะสม 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
เชน รูจักขอมูลสวนตัว อันตรายจาก          
การเผยแพรขอมูลสวนตัว และไมบอกขอมูล
สวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเวนผูปกครองหรือครู
แจงผูเก่ียวของเมื่อตองการความชวยเหลือ
เก่ียวกับการใชงาน 
• ขอปฏิบตัิในการใชงานและการดูแลรกัษา
อุปกรณ เชน ไมขีดเขียนบนอุปกรณ           
ทำความสะอาด ใชอุปกรณอยางถูกวิธี 
• การใชงานอยางเหมาะสม เชน จัดทาน่ัง          
ใหถกูตอง การพักสายตาเมื่อใชอุปกรณเปน
เวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใชงาน 

ป.๒ ๑. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน หรือ
การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ 
สัญลักษณหรือขอความ 

• การแสดงข้ันตอนการแกปญหา ทำไดโดย
การเขียนบอกเลา วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ 
• ปญหาอยางงาย เชน เกมตัวตอ ๖-๑๒ ชิ้น 
การแตงตัวมาโรงเรียน 

๒. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรมสั่งให
ตัวละครทำงานตามที่ตองการ และตรวจสอบ



๔๗ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ขอผิดพลาด ปรับแกไขใหไดผลลัพธตามที่
กำหนด 
• การตรวจหาขอผิดพลาด ทำไดโดย
ตรวจสอบคำส่ังท่ีแจงขอผิดพลาด หรือหาก
ผลลัพธไมเปนไปตามที่ตองการใหตรวจสอบ
การทำงานทีละคำส่ัง 
• ซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 
เชน ใชบัตรคําสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

๓. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัด
หมวดหมูคนหาจัดเก็บ เรียกใชขอมูล                    
ตามวตัถุประสงค 

• การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การเขา
และออกจากโปรแกรม การสรางไฟล          
การจัดเก็บ การเรียกใชไฟลการแกไขตกแตง
เอกสารทำไดในโปรแกรม เชน โปรแกรม
ประมวลคํา โปรแกรมกราฟก โปรแกรม
นําเสนอ 
• การสราง คัดลอก ยาย ลบ เปลี่ยนชื่อ          
จัดหมวดหมูไฟลและโฟลเดอรอยางเปนระบบ
จะทำใหเรียกใชคนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

๔. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ                
อยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลง           
ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน              
ดูแลรกัษาอุปกรณเบื้องตน               
ใชงานอยางเหมาะสม 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
เชน รูจักขอมูลสวนตัว อันตรายจากการ
เผยแพรขอมูลสวนตัว และไมบอกขอมลู
สวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเวนผูปกครองหรือครู
แจงผูเก่ียวของเมื่อตองการความชวยเหลือ
เก่ียวกับการใชงาน 
• ขอปฏิบตัิในการใชงานและการดูแลรกัษา
อุปกรณ เชน ไมขีดเขียนบนอุปกรณ             
ทำความสะอาด ใชอุปกรณอยางถูกวิธี 



๔๘ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• การใชงานอยางเหมาะสม เชน จัดทาน่ังให
ถูกตอง การพักสายตาเมื่อใชอปุกรณเปน
เวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใชงาน 

ป.๓ ๑. แสดงอัลกอริทึมในการทำงาน            
หรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ 
สัญลักษณหรือขอความ 

• อัลกอริทึมเปนข้ันตอนที่ใชในการแกปญหา 
• การแสดงอัลกอริทมึ ทำไดโดยการเขียน 
บอกเลา วาดภาพ หรือใชสญัลักษณ 
• ตัวอยางปญหา เชน เกมเศรษฐีเกมบันไดงู 
เกม Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร 
การทำความสะอาดหองเรียน 

๒. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของ
คำส่ังใหคอมพิวเตอรทำงาน 
• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรม         
ท่ีสั่งใหตัวละครทำงานซ้ำไมส้ินสุด 
• การตรวจหาขอผิดพลาด ทำไดโดย
ตรวจสอบคำส่ังท่ีแจงขอผิดพลาด หรือหาก
ผลลัพธไมเปนไปตามที่ตองการใหตรวจสอบ
การทำงานทีละคำส่ัง 
• ซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 
เชน ใชบัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, 
Code.org 

๓. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู • อินเทอรเน็ตเปนเครือขายขนาดใหญชวยให
การติดตอสื่อสารทำไดสะดวกและรวดเร็ว 
และเปนแหลงขอมลูความรูที่ชวยในการเรียน
และการดำเนินชีวิต 
• เว็บเบราวเซอรเปนโปรแกรมสำหรับอาน
เอกสารบนเว็บเพจ 
• การสืบคนขอมูลบนอินเทอรเน็ต ทำไดโดย
ใชเว็บไซตสำหรับสืบคน และตองกำหนด
คําคนที่เหมาะสมจึงจะไดขอมูลตามตองการ 



๔๙ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• ขอมูลความรูเชน วธิ ีทําอาหาร วิธีพับ
กระดาษเปนรูปตาง ๆ ขอมูลประวัติศาสตร
ชาติไทย (อาจเปนความรูในวชิาอื่น ๆ หรือ
เรื่องที่เปนประเด็นที่สนใจในชวงเวลานั้น) 
• การใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัยควรอยู 
ในการดูแลของครูหรอืผูปกครอง 

๔. รวบรวม ประมวลผล และนําเสนอ
ขอมูล โดยใชซอฟตแวรตาม
วัตถุประสงค 

• การรวบรวมขอมูล ทำไดโดยกำหนดหัวขอ 
ท่ีตองการ เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 
• การประมวลผลอยางงาย เชน เปรียบเทียบ
จดักลุม เรียงลำดับ 
• การนําเสนอขอมูลทำไดหลายลักษณะตาม 
ความเหมาะสม เชน การบอกเลา การทำ
เอกสารรายงาน การจัดทำปายประกาศ 
• การใชซอฟตแวรทำงานตามวัตถุประสงค
เชน ใชซอฟตแวรนําเสนอ หรือซอฟตแวร
กราฟกสรางแผนภมูิรปูภาพ ใชซอฟตแวร
ประมวลคําทำปายประกาศหรือเอกสาร 
รายงาน ใชซอฟตแวรตารางทำงาน ในการ
ประมวลผลขอมูล 

๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ                
อยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลง            
ในการใชอินเทอรเน็ต 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
เชน ปกปองขอมูลสวนตัว 
• ขอความชวยเหลือจากครูหรือผูปกครอง 
เมื่อเกดิปญหาจากการใชงาน เม่ือพบขอมูล
หรือบุคคลท่ีทำใหไมสบายใจ 
• การปฏิบัติตามขอตกลงในการใช
อินเทอรเนต็จะทำใหไมเกดิความเสียหายตอ
ตนเองและผูอื่น เชน ไมใชคําหยาบ ลอเลียน 
ดาทอ ทำใหผูอื่นเสียหายหรือเสียใจ 



๕๐ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
• ขอดีและขอเสียในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 

ป.๔ ๑. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา 
การอธิบายการทำงาน การคาดการณ
ผลลัพธจากปญหาอยางงาย 

• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ
หรือเง่ือนไขท่ีครอบคลุมทกุกรณีมาใช
พิจารณาในการแกปญหา การอธิบายการ
ทำงาน หรอืการคาดการณผลลัพธ 
• สถานะเริ่มตนของการทำงานท่ีแตกตางกัน
จะใหผลลัพธที่แตกตางกนั 
• ตัวอยางปญหา เชน เกม OX โปรแกรมท่ีมี 
การคํานวณ โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัว 
และมีการส่ังงานท่ีแตกตางหรือมีการสื่อสาร 
ระหวางกัน การเดินทางไปโรงเรียน              
โดยวิธีการตาง ๆ 

๒. ออกแบบ และเขียนโปรแกรม       
อยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ         
และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

• การออกแบบโปรแกรมอยางงาย เชน            
การออกแบบโดยใช storyboard หรือ            
การออกแบบอัลกอรทึิม 
• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของ
คำส่ังใหคอมพิวเตอรทำงาน เพ่ือใหไดผลลัพธ
ตามความตองการ หากมีขอผิดพลาดให
ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง เม่ือพบจุดท่ี
ทำใหผลลัพธไมถูกตอง ใหทำการแกไขจนกวา
จะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 
• ตัวอยางโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เชน นิทาน           
ท่ีมีการโตตอบกับผูใชการตูนส้ัน เลากจิวัตร
ประจำวัน ภาพเคลื่อนไหว 
• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม
ของผูอื่น จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ
ของปญหาไดดยีิ่งข้ึน 
• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน 



๕๑ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
Scratch, logo 

๓. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู             
และประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 

• การใชคําคนที่ตรงประเด็น กระชับ จะทำให
ไดผลลัพธท่ีรวดเร็วและตรงตามความตองการ 
• การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล เชน 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต(หนวยงาน
ราชการ สำนักขาว องคกร) ผูเขียน วันที่
เผยแพรขอมูลการอางอิง 
• เม่ือไดขอมูลที่ตองการจากเว็บไซตตาง ๆ 
จะตองนําเน้ือหามาพิจารณา เปรียบเทยีบ 
แลวเลือกขอมูลท่ีมีความสอดคลองและ
สัมพันธกัน 
• การทำรายงานหรอืการนําเสนอขอมูล
จะตองนําขอมูลมาเรียบเรียง สรุป เปนภาษา
ของตนเองท่ีเหมาะสมกับกลุม 
เปาหมายและวิธีการนําเสนอ (บูรณาการกบั
วิชาภาษาไทย) 

๔. รวบรวม ประเมิน นาํเสนอขอมูล  
และสารสนเทศ โดยใชซอฟตแวร             
ที่หลากหลาย เพื่อแกปญหา             
ในชีวิตประจำวนั 

• การรวบรวมขอมูล ทำไดโดยกำหนดหัวขอ 
ท่ีตองการ เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 
• การประมวลผลอยางงาย เชน เปรียบเทียบ
จดักลุม เรียงลำดับ การหาผลรวม 
• วิเคราะหผลและสรางทางเลือกที่เปนไปได 
ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 
• การนําเสนอขอมูลทำไดหลายลักษณะตาม
ความเหมาะสม เชน การบอกเลา 
เอกสารรายงาน โปสเตอรโปรแกรมนําเสนอ 
• การใชซอฟตแวรเพื่อแกปญหา              
ในชีวิตประจำวัน เชน การสํารวจเมนูอาหาร
กลางวัน โดยใชซอฟตแวรสรางแบบสอบถาม
และเก็บขอมูล ใชซอฟตแวรตารางทำงาน 



๕๒ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
เพื่อประมวลผลขอมูล รวบรวมขอมูลเก่ียวกับ
คุณคาทางโภชนาการ และสรางรายการ
อาหารสำหรับ ๕ วัน ใชซอฟตแวรนําเสนอผล
การสํารวจรายการอาหารที่เปนทางเลือกและ
ขอมลูดานโภชนาการ 

๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ              
อยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาที่ 
ของตน เคารพในสทิธิของผูอ่ืน 
แจงผูเก่ียวของเม่ือพบขอมูลหรือบุคคล 
ที่ไมเหมาะสม 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
เขาใจสิทธิและหนาที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผูอ่ืน เชน ไมสรางขอความเท็จและสงให
ผูอื่น ไมสรางความเดือดรอนตอผูอื่น            
โดยการสงสแปม ขอความลูกโซ สงตอโพสต 
ท่ีมขีอมูลสวนตัวของผูอ่ืน สงคําเชิญเลนเกม  
ไมเขาถงึขอมลูสวนตัว หรือการบานของ
บุคคลอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาต ไมใชเครื่อง
คอมพิวเตอร/ชื่อบัญชีของผูอ่ืน 
• การสื่อสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ 
• การปกปองขอมูลสวนตวั เชน การออกจาก
ระบบเม่ือเลิกใชงาน ไมบอกรหัสผาน ไมบอก
เลขประจําตัวประชาชน 

ป.๕ ๑. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา 
การอธิบายการทำงาน การคาดการณ
ผลลัพธจากปญหาอยางงาย 

• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ
หรือเง่ือนไขท่ีครอบคลุมทกุกรณีมาใช
พิจารณาในการแกปญหาการอธิบาย            
การทำงาน หรือการคาดการณผลลัพธ 
• สถานะเริ่มตนของการทำงานท่ีแตกตางกัน
จะใหผลลัพธที่แตกตางกนั 
• ตัวอยางปญหา เชน เกม Sudoku โปรแกรม
ทํานายตวัเลข โปรแกรมสรางรปูเรขาคณิต 
ตามคาขอมูลเขา การจัดลำดับการทำงานบาน
ในชวงวันหยุด จัดวางของในครัว 



๕๓ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
๒. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมี          
การใชเหตผุลเชิงตรรกะอยางงาย 
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถทำไดโดย
เขียนเปนขอความหรอืผังงาน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี             
การตรวจสอบเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณี
เพื่อใหไดผลลัพธท่ีถูกตองตรงตาม              
ความตองการ 
• หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทำงาน 
ทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดท่ีทำใหผลลัพธไมถูกตอง
ใหทำการแกไขจนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 
• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม
ของผูอื่น จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ
ของปญหาไดดยีิ่งข้ึน 
• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตรวจสอบ
เลขคู เลขคี่ โปรแกรมรบัขอมูลน้ำหนักหรอื
สวนสงู แลวแสดงผลความสมสวนของรางกาย 
โปรแกรมส่ังใหตัวละครทำตามเงื่อนไขท่ี
กำหนด 
• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน 
Scratch, logo 

๓. ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล 
ติดตอส่ือสารและทำงานรวมกัน 
ประเมินความนาเช่ือถือของขอมูล 

• การคนหาขอมูลในอนิเทอรเน็ต และ            
การพิจารณาผลการคนหา 
• การติดตอส่ือสารผานอินเทอรเนต็ เชน 
อีเมล บล็อก โปรแกรมสนทนา 
• การเขียนจดหมาย (บูรณาการ) 
• การใชอินเทอรเน็ตในการติดตอสื่อสาร           
และทำงานรวมกัน เชน ใชนัดหมาย              
ในการประชุมกลุม ประชาสัมพันธกิจกรรม           
ในหองเรยีน การแลกเปลี่ยนความรู               
ความคดิเห็นในการเรียน ภายใตการดูแล 



๕๔ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ของครู 
• การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล เชน 
เปรยีบเทียบความสอดคลอง สมบรูณของ
ขอมลูจากหลายแหลง แหลงตนตอของขอมูล 
ผูเขียนวันที่เผยแพรขอมูล 
• ขอมูลท่ีดีตองมีรายละเอยีดครบทุกดาน เชน 
ขอดีและขอเสีย ประโยชนและโทษ 

๔. รวบรวม ประเมิน นาํเสนอขอมูล
และสารสนเทศตามวัตถุประสงคโดยใช
ซอฟตแวรหรอืบริการบนอินเทอรเนต็         
ที่หลากหลาย เพื่อแกปญหา             
ในชีวิตประจำวนั 

• การรวบรวมขอมูล ประมวลผล                
สรางทางเลือกประเมินผล จะทำใหได
สารสนเทศเพ่ือใชในการแกปญหา หรอื             
การตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ 
• การใชซอฟตแวรหรือบรกิารบนอินเทอรเน็ต
ท่ีหลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสราง
ทางเลอืก ประเมนิผล นําเสนอ จะชวยใหการ
แกปญหาทำไดอยางรวดเร็ว ถูกตอง และ
แมนยํา 
• ตัวอยางปญหา เชน ถายภาพ และสาํรวจ
แผนท่ีในทองถิ่นเพ่ือนําเสนอแนวทาง             
ในการจัดการพ้ืนท่ีวางใหเกิดประโยชน                
ทำแบบสํารวจความคิดเห็นออนไลน และ
วิเคราะหขอมูล นําเสนอขอมูลโดยการใช 
blog หรือ web page 

๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ             
อยางปลอดภัย มีมารยาทเขาใจสิทธิ           
และหนาที่ของตน เคารพในสิทธิ            
ของผูอ่ืน แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมลู
หรือบุคคลท่ีไมเหมาะสม 

• อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรม 
ทางอินเทอรเน็ต 
• มารยาทในการติดตอสื่อสาร                  
ผานอินเทอรเน็ต (บูรณาการกับวิชาที่
เก่ียวของ) 



๕๕ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.๖ ๑. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย     

และออกแบบวิธีการแกปญหาที่พบ              
ในชีวิตประจำวนั 

• การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวยให
แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ
หรือเง่ือนไขท่ีครอบคลุมทกุกรณีมาใช
พิจารณาในการแกปญหา 
• แนวคิดของการทำงานแบบวนซ้ำ และ
เง่ือนไข 
• การพจิารณากระบวนการทำงานท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซำ้หรอืเงื่อนไขเปนวิธีการที่จะ
ชวยใหการออกแบบวิธีการแกปญหาเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ 
• ตวัอยางปญหา เชน การคนหาเลขหนา         
ท่ีตองการใหเร็วท่ีสุด การทายเลข               
๑-๑,๐๐๐,๐๐๐ โดยตอบใหถูกภายใน             
๒๐ คําถาม การคํานวณเวลาในการเดินทาง 
โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

๒. ออกแบบและเขียนโปรแกรม             
อยางงาย เพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน 
ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรมและ
แกไข 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได           
โดยเขียนเปนขอความหรือผังงาน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช
ตัวแปร การวนซ้ำ การตรวจสอบเง่ือนไข 
• หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทำงาน          
ทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดท่ีทำใหผลลัพธไมถูกตอง
ใหทำการแกไขจนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 
• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม
ของผูอื่นจะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ
ของปญหาไดดยีิ่งข้ึน 
• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมเกม 
โปรแกรมหาคา ค.ร.น. เกมฝกพิมพ 
• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน 



๕๖ 
 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด (ระหวางทาง/ปลายทาง) สาระการเรียนรูแกนกลาง 
Scratch, logo 

๓. ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูล
อยางมปีระสิทธิภาพ 

• การคนหาอยางมปีระสทิธิภาพเปนการ
คนหาขอมลูท่ีไดตรงตามความตองการในเวลา
ท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือหลาย
แหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 
• การใชเทคนิคการคนหาขั้นสงู เชน การใช 
ตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล 
หรือชนดิของไฟล 
• การจดัลำดับผลลัพธจากการคนหาของ
โปรแกรมคนหา 
• การเรียบเรียง สรุปสาระสำคัญ (บูรณาการ
กับวิชาภาษาไทย) 

๔. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ               
ทำงานรวมกันอยางปลอดภยั เขาใจ
สิทธิและหนาที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผูอ่ืน แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมลู
หรือบุคคล ที่ไมเหมาะสม 

• อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรม 
ทางอินเทอรเน็ต แนวทางในการปองกัน 
• วิธีกำหนดรหัสผาน 
• การกำหนดสิทธ์ิการใชงาน  
• แนวทางการตรวจสอบและปองกันมัลแวร 
• อันตรายจากการติดตั้งซอฟตแวรที่อยูบน
อินเทอรเนต็ 

 
 
 

โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๖ 

 
รายวิชาพ้ืนฐาน 
ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๑ 
 ว ๑๑๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี   ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ชั่วโมง/สัปดาห        



๕๗ 
 

 
 

ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๒ 
 ว ๑๒๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห        
ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๓ 
 ว ๑๓๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห        
ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๔ 
 ว ๑๔๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห        
ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๕ 
 ว ๑๕๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห       
ชั้นประถมศกึษาปท่ี ๖      
 ว ๑๖๑๐๑   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ๘๐  ชั่วโมง  ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห        
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๘ 
 

 
 

 
 
 
 
 

คำอธิบายรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

ว๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี            กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑                                                                  เวลา  ๘๐  ช่ัวโมง 

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร ลักษณะ หนาที ่และการดแูลรักษาสวนตาง ๆ ของ
รางกายมนุษย ลักษณะและหนาที่ของสวนตาง ๆ ของสัตวและพืชรอบตัว และสภาพแวดลอมใน
บริเวณที่ส ัตวและพืชอาศัยอยู ชนิดและสมบัติของวัสดุที่ใชทำวัตถุรอบตัว การเกิดเสียงและทิศ
ทางการเคล่ือนที่ของเสียง ลักษณะของหิน และการมองเห็นดาวบนทองฟาในเวลากลางวันและ



๕๙ 
 

 
 

กลางคนื การแกปญหาโดยการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบการเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ การใชงานอุปกรณเทคโนโลยเีบ้ืองตน การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน  

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
สังเกต จำนกประเภท รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจตรวจสอบหรือทดสอบ เพ่ือให
เกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรู ใน
ศตวรรษท่ี ๒๑ ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน สามารถสื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู 
มีความคิดสรางสรรค  สามารถทำงานรวมกับผู อื ่น แสดงขั ้นตอนการแกป ญหาอยางง าย เขียน
โปรแกรมโดยสื่อ สราง จัดเก็บและเรียกใชไฟล ตามวัตถุประสงค รวมทั้งมีการประยุกตความรู 
กระบวนการทางวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เจตคติและคานิยม ลงมือปฏิบตัิจริงในสถานการณท่ี
หลากหลายเพ่ือสรางผลผลติ 

เพ ื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรู และกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
ดำรงชีวิต  ตระหนักถึงความสำคญัของการปกปองขอมูลสวนตัว เขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
เหมาะสมและปลอดภัย มีเจตคติที ่ดตีอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีจ ิตวิทยาศาสตร จริยธรรม 
คุณธรรม และคานิยมที ่เหมาะสม เชื่อมโยงความรู กระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ไป
ประยุกตใชในการเรยีนรู  แกปญหา จัดการสิ่งตาง ๆ ในชีวิตประจำวันอยางสรางสรรค ถูกตองและ
เหมาะสม บนพ้ืนฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอมลูสารสนเทศ  

 
 
 
 
 
 
 

 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
  ว ๑.๑   ป.๑/๑, ป.๑/๒  
  ว ๑.๒   ป.๑/๑, ป.๑/๒  
  ว ๒.๑   ป.๑/๑, ป.๑/๒  
  ว ๒.๓   ป.๑/๑    
  ว ๓.๑   ป.๑/๑, ป.๑/๒  
  ว ๓.๒   ป.๑/๑    



๖๐ 
 

 
 

  ว ๔.๒   ป.๑/๑, ป.๑/๒, ป.๑/๓, ป.๑/๔, ป.๑/๕ 
 รวม  ๗ มาตรฐาน  ๑๕  ตวัช้ีวัด  (๖ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๙ ตัวชี้วัดปลายทาง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ว๑๒๑๐๑  วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี           กลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที ่๒                                                               เวลา   ๘๐   ชั่วโมง 

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร ลักษณะของสิ่งมีชวิีตและส่ิงไมมีชีวติ ความจำเปนของ
แสงและน้ำตอการเจริญเติบโตของพืช วัฏจักรชวีิตของพืชดอก สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุและการ
นำไปใชประโยชน สมบัติของวัสดุที่เกิดจากการนำวัสดุมาผสมกัน การเลือกวัสดุมาใชทำวัตถุตาม
สมบัติของวัสดุ การนำวัสดุท่ีใชแลวกลับมาใชใหม การเคลื่อนท่ีของแสง การมองเห็นวัตถุ การปองกัน



๖๑ 
 

 
 

อันตรายจากการมองวัตถุในบริเวณที่มีแสงสวางไมเหมาะสม สวนประกอบและการจำแนกชนิดของ
ดิน การใชประโยชนจากดิน การแสดงขั้นตอนการแกปญหา การตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม 
การใชงานซอฟตแวรเบ ื้องตน การจัดการไฟลและโฟลเดอร  การใชงานและดูแลรักษาอุปกรณ
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
สังเกต จำแนกประเภท รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรู
ความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข้ันพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี ๒๑ 
ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื ้องตน สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู มีความคิด
สรางสรรค สามารถท างานรวมกับผูอื่น แสดงขั้นตอนการแกปญหาอยางงาย เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื ่อนไขโดยใชบัตรคำสั ่งและตรวจหาขอผิดพลาด ใชงานซอฟตแวร สราง จัดหมวดหมูไฟลและ
โฟลเดอร รวมทั้งมีการประยุกตความรู กระบวนการทางวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เจตคติและ
คานิยม ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณท่ีหลากหลายเพื่อสรางผลผลิต 

เพ ื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรู และกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
ดำรงชีวิต  ตระหนักถึงความสำคญัของการปกปองขอมูลสวนตัว เขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
เหมาะสมและปลอดภัย มีเจตคติที ่ดตีอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีจ ิตวิทยาศาสตร จริยธรรม 
คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม สามารถเชื่อมโยงความรู กระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
ไปประยุกตใชในการเรียนรู แกปญหา จัดการส่ิงตาง ๆ ในชวิีตประจำวันอยางสรางสรรค ถูกตองและ
เหมาะสม บนพ้ืนฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอมลูสารสนเทศ  

 
 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ว ๑.๒  ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓  
  ว ๑.๓   ป.๒/๑   
  ว ๒.๑   ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓, ป.๒/๔ 
  ว ๒.๓   ป.๒/๑, ป.๒/๒  
  ว ๓.๒   ป.๒/๑, ป.๒/๒ 
  ว ๔.๒   ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓, ป.๒/๔ 
 รวม  ๖ มาตรฐาน  ๑๖  ตัวช้ีวัด  (๘ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๘ ตัวชี้วัดปลายทาง) 



๖๒ 
 

 
 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

ว๑๓๑๐๑ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี            กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที ่๓                                                                 เวลา   ๘๐  ชั่วโมง 

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร ปจจัยในการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย
และสัตว วัฏจักรชีวิตของสัตว วัตถุประกอบขึ ้นจากชิ ้นสวนยอยซึ ่งสามารถแยกออกจากกันและ
ประกอบกันเปนวัตถุชิ้นใหมได การเปลี ่ยนแปลงของวัสดุเมือ่ทำใหรอนขึน้หรือเย็นลง ผลของแรงที่มี
ตอการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนทีข่องวัตถุ แรงสัมผัสและแรงไมสัมผัส วัสดุที่แมเหล็กดึงดูดได แรง
แมเหล็ก ขั้วแมเหล็ก  การเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเปนอีกพลังงานหนึ่ง การทำงานของเครื่องกำเนิด
ไฟฟา แหลงพลังงานในการผลิตไฟฟา การใชไฟฟาอยางประหยัดและปลอดภัย การเกิดกลางวัน 
กลางคนื การขึ้นและตกของดวงอาทิตย การกำหนดทศิ ความสำคัญของดวงอาทิตย สวนประกอบ
ของอากาศ ความสำคัญของอากาศ ผลกระทบของมลพิษทางอากาศ การเกิดลม ประโยชนและโทษ
ของลม การแสดงขั้นตอนการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะเบื้องตนการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ
โดยใชบัตรคำสั่งและการตรวจหาขอผิดพลาด การใชอินเทอรเน็ตและขอตกลงในการใชงาน  การ
รวบรวมขอมูล การประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน การนำเสนอขอมูล เทคโนโลยีในงานดานตาง ๆ ขอดี
และขอเสียในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
สังเกต รวบรวมขอมลู จดักระทำและสื่อความหมายขอมูล สรางแบบจำลอง และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐานและมีทกัษะ
การเรียนรูในศตวรรษที่ ๒๑ ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื ้องตน สามารถ
สื ่อสารสิ ่งทีเ่ร ียนรู มคีวามคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอื ่น แสดงขั ้นตอนการแกปญหา 
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำโดยใชบัตรคำสั่ง ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาความรู รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอขอมูลตามวตัถปุระสงค รวมทั้งมกีารประยุกตความรู กระบวนการทางวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยี เจตคติและคานิยม ลงมือปฏิบติัจริงในสถานการณที่หลากหลายเพื่อสรางผลผลติ 

เพ ื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรู และกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
ดำรงชีวิต ตระหนักถึงการใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัย และอยูในการดูแลของครูหรือผูปกครองมี
จิตวิทยาศาสตร จร ิยธรรม คุณธรรม และคานิยมที ่เหมาะสม เชื่อมโยงความรู กระบวนการและ
จิตวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู แกปญหา จัดการสิ่งตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน
อยางสรางสรรค ถูกตองและเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ 
 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ว ๑.๒  ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔     



๖๓ 
 

 
 

  ว ๒.๑   ป.๓/๑, ป.๓/๒   
  ว ๒.๒   ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔ 
  ว ๒.๓   ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓ 
  ว ๓.๑   ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓    
  ว ๓.๒   ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔  
  ว ๔.๒   ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓, ป.๓/๔, ป.๓/๕ 
 รวม  ๗ มาตรฐาน  ๒๕  ตวัช้ีวัด  (๑๒ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๑๓ ตัวช้ีวัดปลายทาง) 



๖๔ 
 

 
 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

ว๑๔๑๐๑ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี            กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที ่๔                                                               เวลา   ๘๐  ชั่วโมง 

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร การจำแนกสิ่งมีชีวิตเปนกลุมพืช กลุมสัตว และกลุมท่ี
ไมใชพืชและสัตว การจำแนกพืชออกเปนพืชดอกและพืชไมมีดอก การจำแนกสัตวออกเปนสัตวมี
กระดูกสันหลังและสตัวไมมีกระดูกสันหลัง ลักษณะเฉพาะของสัตวมีกระดูกสันหลังในกลุมปลา กลุม
สัตวสะเทินน้ำสะเทินบก กลุมสัตวเลื้อยคลาน กลุมนก และกลุมสตัวเล้ียงลูกดวยนำ้นม หนาที่ของราก 
ลำตน ใบและดอกของพืชดอก สมบัตทิางกายภาพ ดานความแขง็ สภาพยืดหยุน การนำความรอน 
และการนำไฟฟาของวัสดุ การนำสมบัติทางกายภาพของวัสดุไปใชในชีวิตประจำวัน สมบัติของสสาร
ทั้ ง ๓ สถานะ ผลของแรงโนมถวงที ่ม ีตอวัตถุ การวัดน้ำหนักของวัตถุ มวลของวัตถุที่มีผลตอการ
เปล่ียนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ และตัวกลางของแสง การขึ ้นและตกและรูปรางดวงจันทร และ
องคประกอบของระบบสุริยะ การใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การออกแบบและเขียน
โปรแกรมอยางงาย การตรวจหาขอผิดพลาดในโปรแกรม การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตและการใช
คำคน การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล การรวบรวม นำเสนอขอมูลและสารสนเทศ  

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
ตั้งคำถาม คาดคะเนคำตอบหรือสรางสมมติฐาน วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใชเครื่องมือ
อุปกรณและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมประเมินความนาเชื ่อถือของขอมูล รวมรวมขอมูล 
ประมวลผลอยางงาย วิเคราะหขอมูล วิเคราะหผลและสรางทางเลือก นำเสนอขอมลู ลงความคิดเห็น
และสรปุผลการสำรวจตรวจสอบ เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร
และมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ ๒๑ ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื้องตน 
มีความคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอื่น ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา และอธบิาย
การทำงานหรือคาดการผลลัพธ จากปญหาอยางงาย ออกแบบและเขียนโปรแกรม ตรวจหา
ขอผิดพลาดจากโปรแกรมของตนเองและผู อื ่น รวมทั ้งมีการประยุกต ความรู  กระบวนการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เจตคติและคานิยม ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพื่อสราง
ผลผลิต 

เพ ื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และใชความรูและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต สามารถสื ่อสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ รูจัก 
การปกปองขอมูลสวนตัว มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม ตลอดจน
เชื่อมโยงความรู กระบวนการและจิตวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู แกปญหา 



๖๕ 
 

 
 

จัดการส่ิงตาง ๆ ในชีวิตประจำวันอยางสรางสรรค ถูกตองและเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล 
คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ 
 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ว ๑.๒  ป.๔/๑ 
  ว ๑.๓   ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป.๔/๔  
  ว ๒.๑   ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป.๔/๔ 
  ว ๒.๒   ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓ 
  ว ๒.๓  ป.๔/๑ 
  ว ๓.๑   ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓ 
  ว ๔.๒   ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป.๔/๔, ป.๔/๕  
 รวม  ๗ มาตรฐาน  ๒๑  ตัวช้ีวัด  (๙ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๑๒ ตัวช้ีวัดปลายทาง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๖๖ 
 

 
 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ว๑๕๑๐๑  วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี           กลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที ่๕                                                                เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

ศึกษาการเรียนรู แบบนักวิทยาศาสตร โครงสรางและลักษณะของสิ ่งมชี ีว ิตที ่เหมาะสม       
ในแตละแหลงที่อยูความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกบัสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธระหวางสิ่งมชีีวิตกับ
สิ่งไมมีชีวิตการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมของพืช สัตว และมนุษยการเปลี่ยนสถานะของสสาร 
การละลายของสารในน้ำ การเปลี่ยนแปลงทางเคม ีการเปลี่ยนแปลงที ่ผันกลับไดและ ผันกลับไมได 
แรงลัพธ แรงเสียดทาน การไดยินเสียงผานตัวกลาง ลักษณะและการเกิดเสียงสูง เสยีงต่ำ เสียงดัง 
และเสียงคอย ระดับเสียงและมลพิษทางเสียง ความแตกตางของดาวเคราะหและดาวฤกษ การใชแผน
ที่ดาว แบบรูปเสนทางการขึ้นและตกของกลุมดาวฤกษบนทองฟาในรอบปปริมาณน้ำในแตละแหลง
ปริมาณน้ำที ่มน ุษยสามารถนำมาใชได  การใชน้ำอยางประหยัดและการอนุรักษน้ำ วัฏจ ักรน้ำ
กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำคาง และน้ำคางแข็งกระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บการใช
เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การเขียนรหัสจำลองเพ่ือแสดงวิธีแกปญหา การออกแบบ และการ
เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขและการทำงานแบบวนซ้ำ การใชซอฟตแวรประมวลผลขอมูล การ
ติดตอส่ือสารผานอินเทอรเนต็ การใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูลและการประเมินความนาเชื่อถือของ
ขอมูล อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต  

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
สังเกต รวบรวมขอมลู จดักระทำและสื่อความหมายขอมูล สรางแบบจำลอง และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐานและทักษะ
การเรียนรูในศตวรรษที่ ๒๑ ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื ้องตน สามารถ
สื่อสารส่ิงที่เรียนรู มีความคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอื่น แสดงวิธีแกปญหาโดยใชเหตุผล
เชิงตรรกะใชรหัสจำลอง แสดงวิธีการแกปญหาอยางเปนข้ันตอน ออกแบบ และเขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื ่อนไขและการทำงานแบบวนซ้ำ ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม ใชซอฟตแวรชวยในการ
แกปญหา ใชอินเทอรเน็ตติดตอสื่อสารและคนหาขอมูล แยกแยะขอเท็จจริงกับขอคิดเห็น ประเมิน
ความนาเชื่อถือของขอมลู รวมทั้งมีการประยุกตความรู กระบวนการทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 
เจตคตแิละคานยิม ลงมือปฏบิัติจรงิในสถานการณที่หลากหลายเพ่ือสรางผลผลติ  

เพ ื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และใชความรูและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยและมีมารยาท 
มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสม สามารถเชื่อมโยงความรู กระบวนการ 
และจิตว ิทยาศาสตรเป นพื้นฐานไปประยุกตใชในการเร ียนรู แกปญหา จัดการสิ่ ง ตาง ๆ ใน



๖๗ 
 

 
 

ชีวิตประจำวันอยางสรางสรรค ถูกตองและเหมาะสม บนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูล
สารสนเทศ 
 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ว ๑.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔   
  ว ๑.๓  ป.๕/๑, ป.๕/๒  
  ว ๒.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔   
  ว ๒.๒  ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕    
  ว ๒.๓   ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕    
  ว ๓.๑   ป.๕/๑, ป.๕/๒   
  ว ๓.๒   ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕      
  ว ๔.๒   ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕   
 รวม  ๘ มาตรฐาน  ๓๒  ตัวช้ีวัด  (๑๙ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๑๓ ตัวช้ีวัดปลายทาง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๖๘ 
 

 
 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ว๑๖๑๐๑  วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี           กลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที ่๖                                                               เวลา  ๘๐   ชั่วโมง 

ศึกษาการเรียนรู แบบนักว ิทยาศาสตร สารอาหาร การเลือกรับประทานอาหารใหได
สารอาหารครบถวนในสัดสวนที่เหมาะสมและปลอดภัยตอสุขภาพ ระบบยอยอาหาร การแยกสาร
ผสมโดยการหยิบออก การรอน การใชแมเหล็กดึงดูด การรินออก การกรอง และการตกตะกอน แรง
ไฟฟาซึ่งเกิดจากวัตถุท่ีผานการขัดถู การตอวงจรไฟฟาอยางงาย การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรมและ
การนำไปใชประโยชน การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมและแบบขนานและการนำไปใชประโยชน การ
เกิดเงามืดเงามัว ปรากฏการณสุริยุปราคาและจันทรุปราคา เทคโนโลยีอวกาศ กระบวนการเกิดหิน
อัคนี หินตะกอน และหินแปร และวัฏจักรหิน ลักษณะและสมบัตขิองหินและแร การใชประโยชนของ
หินและแร การเกิดซากดึกดำบรรพและสภาพแวดลอมในอดีตของซากดึกดำบรรพ การเกิดลมบก ลม
ทะเล และมรสุมผลของมรสุมตอการเกิดฤดูของประเทศไทย ลักษณะและผลกระทบของน้ำทวม การ
กัดเซาะชายฝง ดินถลม แผนดินไหว สนึามิ การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณเรือนกระจก การ
ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหาการออกแบบ การเขียนโปรแกรมและ
การตรวจหาขอผ ิดพลาด การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตอยางมีประสิทธิภาพการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในการทำงานรวมกัน 

โดยใชการเรียนรู เชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู           
สังเกต รวบรวมขอมลู จดักระทำและสื่อความหมายขอมูล สรางแบบจำลอง และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐานและทักษะ
การเรียนรู ในศตวรรษที่ ๒๑ ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื ้องตนสามารถ
สื ่อสารสิ ่งทีเ่ร ียนรู มีความคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอื่น อธิบายและออกแบบวิธีการ
แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ เขียนโปรแกรมอยางงายเพ่ือแกปญหาและตรวจหาขอผิดพลาดของ
โปรแกรม คนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตอยางมีประสิทธิภาพ ใชเทคโนโลยสีารสนเทศทำงานรวมกัน 
รวมทั้งมีการประยุกตความรู กระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เจตคติและคานิยม ลงมือ
ปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพ่ือสรางผลผลิต 

เพ ื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และใชความรูและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต ใชเทคโนโลยีสารสนเทศรวมกันอยางปลอดภัย เขาใจ
สิทธิและหนาที ่ของตน เคารพในสิทธิของผูอื ่น มีจิตวิทยาศาสตร  จร ิยธรรมคานิยมที่ เหมาะสม  
ตลอดจนเชื่อโยงความรู กระบวนการ และจิตวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู 



๖๙ 
 

 
 

แกปญหา จดัการสิ่งตาง ๆ ในชีวติประจำวนัอยางสรางสรรค ถูกตองและเหมาะสม บนพื้นฐานของ
หลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ 
 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ว ๑.๒  ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕   
  ว ๒.๑   ป.๖/๑  
  ว ๒.๒   ป.๖/๑ 
  ว ๒.๓   ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕, ป.๖/๖, ป.๖/๗, ป.๖/๘   
  ว ๓.๑   ป.๖/๑, ป.๖/๒ 
  ว ๓.๒   ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕, ป.๖/๖, ป.๖/๗, ป.๖/๘, ป.๖/๙ 
  ว ๔.๒  ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔ 
 รวม  ๗  มาตรฐาน  ๓๐  ตัวช้ีวัด  (๑๒ ตัวชี้วัดระหวางทาง  ๑๘ ตัวช้ีวัดปลายทาง) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๗๐ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสรางรายวิชา 
กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๗๑ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๑๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑                                                             เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ การเรียนรูแบบ
นักวิทยาศาสตร 

- ความรูทางวิทยาศาสตรเกิดจากความ
สงสัยเก่ียวกับสิ่งตางๆในธรรมชาติเรา
สามารถเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตรได
โดยใชการสืบเสาะในการตอบคำถามที่
สงสัย 
•  การสืบเสาะเปนการเรียนรูสิ่งตางๆ
หรือการคนหาคำตอบท่ีสงสัย 
การสังเกตเปนการใชประสาทสัมผัส
ตางๆโดยมตีราหูจมกูล้ินผิวหนงัในการ
รับสัมผัส 
•  การลงความเห็นจากขอมูลเปนการนำ
ความรูหรือประสบการณมาอธิบายสิ่งท่ี
สังเกตได 
•  การจำแนกประเภทเปนการจัดกลุม
สิ่งตางๆโดยใชลักษณะท่ีเหมือนหรือ
แตกตางกัน 
•  การพยากรณเปนการใชขอมูลความรู
หรือประสบการณที่มีอยูคาดการณสิ่งท่ี
จะเกิดข้ึน 

๑๒ ๑๐ 

๒ ตัวเรา  
สัตว และพืช             
รอบตัว 

ว ๑.๑  ป.๑/๑, ป.๑/๒                                
ว ๑.๒  ป.๑/๑, ป.๑/๒                                

•  รางกายของเราประกอบดวย        
สวนตาง ๆ ที่มีลักษณะและหนาที่
แตกตางกันแตอาจทำหนาที่รวมกันเรา
ควรดูแลรักษาสวนตางๆของรางกาย

๑๘ ๒๐ 



๗๒ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

อยางถูกตองสะอาดและปลอดภัยอยู
เสมอเพ่ือใหทำหนาที่ตอไปได 
•  สัตวและพืชรอบตัวเราประกอบดวย
สวนตาง ๆ ซึ่งมีลักษณะและหนาที่
แตกตางกันสัตวและพืชอาศัยอยูใน
บริเวณตางๆที่มีสภาพแวดลอมที่
เหมาะสมกับการดำรงชีวติ 

๓ สิ่งตาง ๆ 
รอบตัวเรา 

ว ๒.๑  ป.๑/๑, ป.๑/๒                                
ว ๒.๓  ป.๑/๑  

•  วัตถุทำจากวัสดุโดยวัสดุแตละชนดิ
มีสมบัติบางอยางเหมือนกันและ
บางอยางแตกตางกันซ่ึงสามารถ
นำมาใชจัดกลุมวัสดุใดวตัถุแตละชิ้น
อาจทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือประกอบ
จากวัสดุหลายชนิด  
•  เสียงเกิดจากการสั่นของแหลง 
กำเนิดเสียงและเคลื่อนที่ออกจาก
แหลงกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 

๑๕ ๑๕ 

๔ โลกและทองฟา
ของเรา 

ว ๓.๑  ป.๑/๑, ป.๑/๒  
ว ๓.๒  ป.๑/๑  
              
 

•  หินพบไดทั่วไปในธรรมชาติ และม ี           
ลักษณะภายนอกที่สังเกตได เชน สี          
รูปทรง และเนื้อหิน 
•  เม่ือสังเกตทองฟาจะพบวัตถุ           
บางชนิดเปนดาว โดยดาวที่มองเห็นได
ในเวลากลางวันและกลางคืน   อาจ
แตกตางกัน 

๑๕ ๑๕ 

๕ การใชงาน
เทคโนโลยี
เบ้ืองตน 

ว ๔.๒  ป.๑/๔  
 
 

•  การใชงานอุปกรณเทคโนโลยี
เบื้องตน เชน การใชเมาส คยีบอรด 
จอสัมผัส การเปด-ปดอุปกรณ
เทคโนโลยี อยางถูกตอง ทำใหสามารถ
ใชงานอปุกรณเทคโนโลยเีหลานี้ เพ่ือ

๔ ๕ 



๗๓ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

อำนวยความสะดวก สรางประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน และการเรียนได 
•  การใชงานโปรแกรมประมวลคำ 
โปรแกรมกราฟก และโปรแกรม
นำเสนอเบื้องตน เชน การเขาและออก
โปรแกรม การสรางไฟล การจัดเก็บ 
การเรียกใชไฟล อยางถูกตอง ทำให
สามารถใชงานโปรแกรมเหลาน้ีเพ่ือ
อำนวยความสะดวก สรางประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน และการเรียนได 
•  การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปน
ระบบ ทำใหสามารถเรียกใชและคนหา
ขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

๖ การแกปญหา 
อยางเปน
ขั้นตอน 

ว ๔.๒  ป.๑/๑, ป.๑/๒                                
 

•  การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนและ
เปนระบบชวยใหสามารถแกปญหาได
อยางมปีระสิทธิภาพ ฝกทักษะการคิด
เชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห และการ
คิดอยางมีวิจารณญาณ 
•  การแสดงข้ันตอนการแกปญหา 
สามารถทำไดโดยการเขียนบอกเลา 
วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ 
•  การแกปญหาอยางงายโดยใช
ขั้นตอนการแกปญหาสามารถฝกฝน
ผานเกมเขาวงกต เกมหาจุดแตกตาง
ของภาพ และการจัดกระเปานักเรียน
ได ทำใหสามารถแกปญหาที่พบใน
ชีวิตจริงไดอยางเปนขั้นตอนและเปน
ระบบ 

๖ ๕ 



๗๔ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๗ การเขียน
โปรแกรม 
เบ้ืองตน 

ว ๔.๒  ป.๑/๓  
 

•  การเขียนโปรแกรมเปนการสราง
ลำดับคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน 
•  การเขียนโปรแกรมเพื่อส่ังใหตวั
ละครยายตำแหนง ยอขยายขนาด 
หรือเปล่ียนรูปรางทำใหเขาใจระบบ
การทำงานของคอมพิวเตอรและการ
เขียนโปรแกรม 
•  การเขียนโปรแกรมโดยใชบัตรคำสั่ง
และใชสื่อในเว็บไซต ทำใหเขาใจระบบ
การทำงานของคอมพิวเตอร การเขียน
โปรแกรม การวิเคราะหปญหา และ
การวางแผนแกปญหา สามารถ
แกปญหาที่พบในชีวิตจรงิอยางเปน
ขั้นตอน และเปนระบบ และสามารถใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
ในการเรียนรู การทำงาน และการ
แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

๕ ๕ 

๘ การใช
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
 

ว ๔.๒  ป.๑/๕ 
 

•  การใชเทคโนโลยสีารสนเทศอยาง
ปลอดภัย เชน การไมเปดเผยขอมูล
สวนตัวกับบุคคลอ่ืน ยกเวนผูปกครอง
หรือคร ูการแจงผูที่เก่ียวของเมื่อ
ตองการความชวยเหลือในการใชงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ กอใหเกิดความ
ปลอดภัยทั้งชีวิตและทรัพยสิน 
•  การใชงานและการดูแลรักษา
อุปกรณเทคโนโลยีอยางเหมาะสม เพ่ือ
กอใหเกิดความปลอดภัยทั้งรางกาย
และทรัพยสนิของผูใชงาน และชวยลด

๓ ๕ 



๗๕ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ความเสี่ยงของการเกิดอุบัติเหตุในการ
ใชงานอปุกรณเทคโนโลยี 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



๗๖ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๒๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๒                                                             เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ การเรียนรูแบบ
นักวิทยาศาสตร  

- เมื่อตองการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ            
ส่ิงตาง ๆ รอบตัว นอกจากจะใช
ประสาทสัมผัสในการสังเกตแลว             
ยังสามารถใชเครื่องมือตาง ๆ ชวย          
ในการสังเกตเพ่ือใหไดขอมูลที่ชัดเจน
และละเอียดขึ้นและสามารถนำขอมูล          
ที่รวบรวมไดไปใชในการจำแนก
ประเภทของส่ิงที่สังเกตและตอบ
คำถามท่ีตองการสืบเสาะหาความรู
ทางวิทยาศาสตร  
•  การสังเกตและการจำแนกประเภท
เปนทักษะหน่ึงของทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร 
•  การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูล
หลายๆแหลงที่นาเช่ือถือเปนสวนหนึ่ง 
ของการสืบเสาะหาความรูทาง
วิทยาศาสตรเพ่ือหาคำตอบในส่ิงท่ีสงสัย
หรือแกปญหาที่เกิดข้ึน 

๑๐ ๑๐ 

๒ วัสดุและการใช
ประโยชน 

ว ๒.๑  ป.๒/๑, ป.๒/๒,                                
ป.๒/๓, ป.๒/๔ 

  

•  วัสดุแตละชนิดมีสมบัติการดูดซับนำ้
แตกตางกัน จึงนำไปทำเปนวตัถุเพ่ือใช
ประโยชนไดแตกตางกัน วัสดุบางชนิด
เมื่อนำมาผสมกันแลววัสดุที่ไดอาจมี
สมบัติเปล่ียนไปจากเดิม ทำให
เหมาะสมกับการใชงาน การเลือกวัสดุ

๑๖ ๑๕ 



๗๗ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ไปทำเปนวัตถุเพ่ือใชประโยชนตอง
พิจารณาจากสมบัติของวัสดุนั้น ๆ 
วัสดุบางอยางที่ใชแลว สามารถนำ
กลับมาใชใหมไดอยางคุมคา 

๓ แสงและ
สิ่งมีชวิีต 

ว ๒.๓  ป.๒/๑, ป.๒/๒ 
 
 
 
 
 
 
                                
ว ๑.๒  ป.๒/๑, ป.๒/๒, 

ป.๒/๓                                                                
ว ๑.๓  ป.๒/๑ 
 

•  แสงมีลักษณะการเคลื่อนที่เปนแนว
ตรงจากแหลงกำเนิดแสงทุกทิศทาง           
แสงชวยในการมองเห็นส่ิงตาง ๆ            
การมองวัตถุในบริเวณที่มีแสงสวาง          
ไมเหมาะสม จะเปนอันตรายตอตา
ดังน้ันการทำกิจกรรมตาง ๆ               
ในชีวิตประจำวนัตองทำในบริเวณท่ีมี
แสงสวางเหมาะสมกับกิจกรรมนั้น ๆ 
•  รอบตัวเรามีท้ังสิ่งมีชีวติและ
สิ่งไมมีชีวติ ซึ่งมีลักษณะแตกตางกัน          
พืชดอกเปนส่ิงมีชีวิตประเภทหนึ่ง            
ที่ตองการแสงน้ำอากาศและธาตุ
อาหารในการเจริญเติบโต ขณะที่พืช
ดอกเจริญเติบโตจะมีการเปลี่ยนแปลง
รูปรางลักษณะที่เปนแบบรูปหมุนเวียน
ตอเนื่องกันเปนวัฏจักร 

๒๒ ๒๕ 

๔ ดินรอบตวัเรา ว ๓.๒  ป.๒/๑, ป.๒/๒  •  ดินเปนทรัพยากรธรรมชาติที่พบได
ทั่วไป ดินตามที่ตาง ๆ จากมี
สวนประกอบเหมือนกัน แตอาจมี
ลักษณะและสมบัติแตกตางกัน เมื่อใช
ลักษณะเนื้อดินสมบติัการจับตัวและ
การอุมน้ำของดินเปนเกณฑ สามารถ
จำแนกดินไดเปน ๓ ชนิด ไดแก       
ดินเหนียว  ดินรวน และดินทราย      

๑๐ ๑๐ 



๗๘ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ซึ่งดินแตละชนิดสามารถนำมาใช
ประโยชนไดแตกตางกันตามลักษณะ
สมบัติและชนิดของดิน  

๗ การแกปญหา 
อยางเปน
ขั้นตอน 

ว ๔.๒  ป.๒/๑  
 
 

•  การแกปญหาเปนส่ิงที่เกิดขึ้นใน
ชวีติประจำวนั เชน การแกปญหาการ
เดินทางไปโรงเรียน การทำการบาน 
การเลนเกม ดังนั้น จึงตองเรยีนรู
ขั้นตอนการแกปญหาเพ่ือใหสามารถ
แกปญหาที่เกิดขึ้นไดอยางถูกตองและ
รวดเร็ว ข้ันตอนของการแกปญหามี 4 
ขั้นตอน ดังน้ี พิจารณาและทำความ
เขาใจปญหา คือ การทำความเขาใจ
ปญหา โดยวิเคราะหปญหานั้น วาง
แผนการแกปญหา คือ การกำหนดและ
จัดลำดับข้ันตอนของส่ิงที่ตองกระทำ
เพื่อแกปญหาจากขอมูลที่ไดรับ ลงมือ
แกปญหา คือ การกระทำตามข้ันตอน
ที่ไดวางแผนเพ่ือใหประสบความสำเร็จ
ตามเปาหมายที่กำหนดไว และ
ตรวจสอบผลการแกปญหา คือ การ
ตรวจสอบผลลพัธท่ีไดดำเนินการวา
ตรงตามแนวทางที่จะแกไขหรือไม โดย
ผลลัพธท่ีเกดิขึน้อาจจะไมเปนไปตาม
แนวทางการแกปญหาที่วางไว ซ่ึง
อาจจะตองปรับปรุงแกไขอีกคร้ัง 

๔ ๔ 

๘ การตรวจหา
ขอผิดพลาด
ของโปรแกรม 

ว ๔.๒  ป. ๒/๒                                
 

•  การเขียนโปรแกรม คือ การเขียน
ชุดคำส่ังใหคอมพิวเตอรทำงานตาม
เง่ือนไขที่กำหนดการเขียนโปรแกรม

๓ ๔ 



๗๙ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

แบบวนซ้ำ เปนการเขียนโปรแกรม
ทำงานซ้ำกันหลายรอบ 
•  การตรวจสอบขอผิดพลาดจากการ
เขียนโปรแกรมเปนขั้นตอนหนึ่งที่
สำคญัในการเขียนโปรแกรม ซึ่งจะตอง
ตรวจสอบวาได ผลลัพธตรงตามที่
ตองการหรือไม โดยขอผิดพลาดที่
เกดิขึ้นมี ๒ ลักษณะ คือขอผิดพลาดที่
เกดิจากการเขียนคำส่ังผิด และ
ขอผดิพลาดที่เกิดจากการเขียนคำสั่ง
ผิดรูปแบบ แบงเปนการตรวจสอบ
คำสั่งขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม 
การตรวจสอบคำส่ังผิดรูปแบบทีละ
คำสั่ง 

๙ การจัดการไฟล
อยางมีระบบ 

ว ๔.๒  ป.๒/๓  
 

•  การใชงานซอฟตแวรเบ้ืองตน          
ซึ่งซอฟตแวรเปนชุดคำสั่งหรือ
โปรแกรมที่ใชสั่งงานใหคอมพิวเตอร
ทำงาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลำดับ
ขั้นตอนการทำงานที่เขียนข้ึนดวย
คำสั่งของคอมพิวเตอร คำสั่งเหลานี้
เรียงกันเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
•  การนำเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรม
ตาง ๆ เชน โปรแกรมกราฟก ซ่ึงเปน
โปรแกรมที่ใชในการวาดภาพ หรือ
ออกแบบกราฟกบนเครื่องคอมพิวเตอร 
การสรางและการจดัเก็บไฟลดวย
โปรแกรมกราฟก การเรียกใชโปรแกรม
กราฟก การแกไขตกแตงเอกสารดวย

๘ ๕ 



๘๐ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

โปรแกรมกราฟก การนำเสนอขอมูล
ดวยโปรแกรมนำเสนอ 
•  การจัดการไฟลเปนการจัดระเบียบ
ไฟลงานบนเคร่ืองคอมพิวเตอร ตั้งแต
การสราง คัดลอก ยาย ลบ เปล่ียนชื่อ 
และจัดหมวดหมู เพ่ือใหสะดวก
รวดเร็วในการใชงาน 

๑๐ การใช
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
อยางปลอดภัย 

ว ๔.๒  ป.๒/๔ 
 

•  ในสภาพสังคมที่เทคโนโลยเีขามามี
บทบาทมาก การรูจักขอมูลสวนตัว
ของตนเอง และการขอความชวยเหลือ
เมื่อพบปญหาจากการเผยแพรขอมูล
สวนตัว เปนวิธีหนึ่งที่จะชวยทำให
สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศได
อยางปลอดภัย นอกจากน้ีการเรียนรู
ขอปฏิบัติ การดูแลรักษาอุปกรณ
เทคโนโลยี และการใชงานอปุกรณ
เทคโนโลยีอยางเหมาะสม จะชวยยืด
อายุการใชงานของอุปกรณเทคโนโลยี
ใหใชงานไดนานมากข้ึน ตลอดจน
สามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

๕ ๕ 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 
 

  



๘๑ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๓๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓                                                            เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ กระบวนการ
วิทยาศาสตร  

- ทักษะการหาความสัมพันธระหวาง              
สเปซของวัตถุ ทักษะการจัดกระทำ            
และสื่อความหมายขอมลู และทักษะ
การสรางแบบจำลอง เปนทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร              
ที่นักวิทยาศาสตรสามารถนำไปใชใน
กระบวนการสืบเสาะหาความรูทาง
วิทยาศาสตรเพ่ือใหไดหลักฐานที่
นาเชื่อถือมาสนับสนุนคำตอบอยาง         
สมเหตุผล 
•  การจัดกระทำและสื่อความหมาย
ขอมูลเปนการนำขอมูลที่เก็บรวบรวมได
จากการสืบเสาะหาความรูทาง
วิทยาศาสตรมาจัดกระทำไหมใหอยูใน
รูปแบบตางๆเพื่อส่ือความหมายของ
ขอมลูใหเขาใจไดงายถูกตองและรวดเรว็ 
•  ทักษะการหาความสัมพันธระหวาง
สเปซกับสเปซเปนความสามารถในการ
หาความสัมพันธระหวางขนาดของวัตถุ
กับท่ีวางท่ีวัตถุนั้นจะเขาไปอยูหรือ
ครอบครอง ทักษะการหาความสัมพันธ
ระหวางสเปซกับเวลาเปนความ 
สามารถในการหาความสัมพันธของพ้ืนท่ี
หรือตำแหนงที่วัตถุครอบครอง 

๑๐ ๘ 



๘๒ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

   ทีเ่ปลี่ยนแปลงไปเม่ือเวลาผานไป           
สวนทักษะการสรางแบบจำลองเปน
ความสามารถในการสรางหรือใช
แบบจำลองเพ่ือสื่อสารหรืออธิบาย
แนวคดิหรือปรากฏการณโดยทำเปน
รูปภาพงานปนแผนภาพหรืออ่ืน ๆ 
•  คำตอบท่ีนาเชื่อถือคือคำตอบที่มี
หลกัฐานที่ไดจากการวิเคราะหขอมลู         
มาสนับสนุนคำตอบและมีการส่ือสาร          
ใหผูอ่ืนเขาใจโดยมีการเช่ือมโยงคำตอบ
กับหลักฐานอยางมเีหตุผล 

  

๒ อากาศและ
ชีวิตของสัตว 

ว ๓.๒  ป.๓/๑, ป.๓/๒,                                
ป.๓/๓, ป.๓/๔ 

 
 
 
 
 
 
 
ว ๑.๒  ป.๓/๑, ป.๓/๒,                                

ป.๓/๓, ป.๓/๔    
      
 
 
 
 
 

•  อากาศไมมีสีไมมีกล่ิน ประกอบดวย
แกสตาง ๆ และเปนส่ิงจำเปนในการ             
ดำรงชวิีตของส่ิงมีชวิีต มลพิษทาง
อากาศเกิดจากการท่ีอากาศมีสาร        
เจือปนในปริมาณที่ทำใหเกิดอันตราย
ตอสิ่งมีชีวิต เมื่ออากาศท่ีอยูบริเวณ
ใกลกันมีอณุหภูมิแตกตางกัน  ก็จะทำ
ใหเกดิลม ซึ่งลมมีทั้งประโยชนและ
โทษตอส่ิงมชีีวิต 
•  สัตวตองการส่ิงที่จำเปนตาง ๆ            
ในการเจรญิเติบโตและการดำรงชีวิต
เชนเดียวกับมนุษย เมื่อสัตว
เจรญิเติบโตเต็มวัยจะสืบพันธุและมีลูก 
เมื่อลูกเจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัย       
ก็จะสืบพันธุและมีลูกตอไปอีก          
การเปล่ียนแปลงนี้มีการหมุนเวียนเปน
แบบรูปคงที่ซ้ำเดิมอยางตอเนื่อง

๒๒ ๒๐ 



๘๓ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
                                                          

เปนวัฏจักรชีวิต โดยสัตวแตละชนิด
มีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะและแตกตางกัน 
สัตวมีประโยชนตอมนุษยหลายดาน 
เราจึงควรดูแลตนเองและดูแลสัตวให
ไดรับสิ่งที่จำเปนตาง ๆ ในการ
เจรญิเติบโตและการดำรงชีวิตอยาง
เหมาะสม และตองไมทำใหวัฏจักรชีวติ
ของสัตวเปล่ียนแปลงไป 

๓ การ
เปลี่ยนแปลง
ของวัตถุ         
และวัสดุ 

ว ๒.๑  ป.๓/๑, ป.๓/๒  •  วตัถุที่ประกอบข้ึนจากชิ้นสวน      
ยอย ๆ  สามารถแยกช้ินสวนน้ัน ๆ 
ออกแลวประกอบเปนวัตถช้ิุนใหมซ่ึงมี
รูปรางขนาดและการใชงานแตกตางไป
จากวัตถุเดิมได วัตถุที่ทำมาจากวัสดุ
บางชนิด เมื่อทำใหรอนข้ึนหรือเย็นลง
วัตถุน้ัน อาจเปลี่ยนแปลงลักษณะหรือ
สมบัติได 

๙ ๑๐ 

๔ แรงใน
ชีวิตประจำวัน 

ว ๒.๒  ป.๓/๑, ป.๓/๒,                                
ป.๓/๓, ป.๓/๔                                 

•  แรงท่ีจะทำตอวัตถุมีทั้งแรงสัมผัส     
และแรงไมสัมผัส ซึ่งอาจทำใหวัตถุ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีได            
แรงแมเหล็กเปนแรงที่สามารถดึงดูด 
สารแมเหล็กใหเคล่ือนที่เขาหา            
แทงแมเหล็ก และเนื่องจากแมเหล็ก              
มีข้ัวแมเหล็กจึงสามารถดึงดูดหรือผลัก
แมเหลก็ดวยกันได 

๙ ๑๐ 

๕ พลังงาน         
กับชีวิต 

ว ๓.๑  ป.๓/๑, ป.๓/๒,                                
ป.๓/๓ 

 
 

•  ดวงอาทิตยและโลกมีลักษณะคลาย
ทรงกลมดวงอาทิตยเปนแหลงพลังงาน
แสงและพลังงานความรอนที่สำคัญ
ของโลกการหมุนรอบตัวเองของโลก

๑๐ ๑๒ 



๘๔ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
 
ว ๒.๓  ป.๓/๑, ป.๓/๒,                                

ป.๓/๓  
 

ขณะท่ีโคจรรอบดวงอาทิตยทำใหเกิด
กลางวันกลางคืนการข้ึนและตกของ
ดวงอาทิตยและการกำหนดทศิ 
•  พลังงานเปนส่ิงที่แสดงถึงความ 
สามารถในการทำงานของสิ่งตาง ๆ 
พลังงานมีหลายแบบและสามารถ
เปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเปนอกี
พลังงานหนึ่งได ไฟฟาเปนพลังงาน
แบบหน่ึงซ่ึงสวนใหญผลิตจากเครื่อง
กำเนิดไฟฟาที่ใชพลังงานจากแหลง
ตาง ๆ การใชไฟฟาตองใชอยางถูกวิธ ี
ปลอดภัย และประหยัด 

๘ อัลกอริทึมกับ 
การแกปญหา 

ว ๔.๒  ป.๓/๑                                
 

•  การแกปญหาโดยการแสดง
อัลกอริทึม (Algorithm)  เปน
กระบวนการแกปญหาที่สามารถ 
อธิบายออกมาเปนขั้นตอนที่ชัดเจน 
เชน การนำเขาขอมูลแลวจะไดผลลัพธ
อยางไร ซึ่งทำไดโดยการเขียนบอกเลา 
การวาดภาพ หรือการใชสัญลักษณ
เพื่อใหไดผลลัพธตามที่ตองการ 

๓ ๔ 

๙ การเขียน
โปรแกรม 
อยางงาย 

ว ๔.๒  ป.๓/๒ 
 

•  การเขียนโปรแกรมใหคอมพิวเตอร
ทำงานตามขั้นตอนท่ีไดออกแบบไวนั้น 
บางครั้งจะเกิดปญหา ซึ่งปญหาท่ี
เกิดข้ึนจากการเขียนโปรแกรมในแตละ
ขั้นตอนของคำส่ังนั้น เรียกวา 
ขอผิดพลาด (Bug) สวนการตรวจสอบ
ขอผิดพลาดและแกไขขอผิดพลาดท่ี
เกิดข้ึนนั้น เราจะเรียกวา Debugging 

๘ ๔ 



๘๕ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

คำสั่งจะแจงเตือนขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น 
เพื่อใหมีการทบทวนแกไขขอผดิพลาด
นั้น พรอมทั้งแนะนำวิธีการแกไขกอนที่
จะดำเนินการตอไป 

๑๐ อินเทอรเน็ต
และ 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ว ๔.๒  ป.๓/๓, ป.๓/๕ 
 

•  อินเทอรเน็ต คือ เครือขาย
คอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกันครอบคลุม
ไปท่ัวโลก และเปนแหลงขอมูลท่ีชวย
ในการเรยีนและดำเนนิชีวติ การใช
อินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูลจาก          
เว็บเบราวเซอรตาง ๆ โดยการใช
คำคนหา(Keyword) ที่ตรงประเด็น
และกระชับ เพื่อใหไดผลลัพธที่รวดเร็ว
และตรงตามความตองการและยังตอง
คำนึงถึงขอตกลงในการใชอินเทอรเนต็ 

๒ ๔ 

๑๑ การรวบรวม 
ประมวลผล 
และนำเสนอ
ขอมูล 

ว ๔.๒  ป.๓/๔ 
 

•  การรวบรวมขอมูล คือ การนำขอมูล
ที่สามารถรับรูไดจากประสาทสัมผัส 
ทั้ง ๕ และประเภทตาง ๆ จาก
แหลงขอมูลมารวมกันไวในรูปแบบที่
เหมาะสมดวยวธิีการตาง ๆ ตาม
ขั้นตอนการรวบรวมขอมูลและนำ
ขอมูลที่รวบรวม มาประมวลผลจาก
การเปรียบเทียบ จัดกลุม เรียงลำดับ 
เพื่อใหไดสารสนเทศท่ีตองการ         
•  การนำเสนอขอมูล คือ การนำเสนอ
ขอมูลผานการรวบรวมขอมูลและ
ประมวลผลแลวนำมาเผยแพรใหผูอ่ืน
ไดรับรูและนำไปใชประโยชนตอไป 
โดยการนำเสนอขอมูลสามารถ ทำได

๓ ๔ 



๘๖ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวัด  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

หลายรูปแบบตามความเหมาะสม เชน 
การบอกเลา การทำอกสารรายงาน 
การจัดทำปายประกาศ 

๑๒ การใชงาน
ซอฟตแวร 

ว ๔.๒  ป.๓/๔ 
 

•  Software (ซอฟตแวร) เปน
องคประกอบของคอมพิวเตอรที่เราไม
สามารถสัมผัสจับตองไดโดยตรง           
เปนชุดคำสั่งหรือโปรแกรม 
(Program) ที่เขียนขึ้นเพื่อให
คอมพิวเตอรทำงาน ซอฟตแวรจึงเปน
เสมือนตัวเชื่อมระหวางผูใชงานกับ
คอมพิวเตอรใหสามารถเขาใจกันได 
การท่ีคอมพิวเตอรจะทำงานไดอยางมี
ประสิทธิภาพน้ันขึ้นอยูกับการเลือกใช
ซอฟตแวรใหเหมาะสมกับลักษณะงาน 
โดยซอฟตแวรที่นิยมใชในปจจุบนั เชน 
ซอฟตแวรนำเสนอ ซอฟตแวร
ประมวลคำ ซอฟตแวรตารางทำงาน 

๓ ๔ 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 
 

 
  



๘๗ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๔๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๔                                                            เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ การเรียนรูแบบ
นักวิทยาศาสตร 

- ความรูทางวิทยาศาสตรเกิดจากความ
สงสัยของมนุษยเก่ียวกับส่ิงตาง ๆ 
รอบตัวมนุษย จึงพยายามหาคำตอบ
ดวยการสืบสวนหาความรูทาง
วิทยาศาสตร โดยใชทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร                
ซึ่งมีท้ังท่ีเปนทักษะขั้นพ้ืนฐาน เชน          
การสังเกต การวัด การใชจำนวน           
และทกัษะขั้นผสม เชน   การตั้ง 
สมมติฐาน การกำหนดนิยาม เชิง
ปฏิบัติ การการกำหนดและควบคุมตวั
แปร การทดลอง การตีความหมาย
ขอมูลและลงขอสรปุ 
•  การมีสวนรวมในการต้ังคำถามทาง
วิทยาศาสตร การรวมขอมูลหรือ
หลักฐานท่ีเก่ียวของการอธิบายในส่ิงที่
สงสัยดวยขอมูลหรือหลักฐานอยางมี
เหตุผล การอธิบายเชื่อมโยงสิ่งท่ีได
คนพบกับความรูทางวิทยาศาสตร และ
การส่ือสารส่ิงที่ไดคนพบและใหเหตุผล 
•  การวัดเปนการเลือกใชเคร่ืองมือ               
ในการวัดอยางเหมาะสม และวัดปริมาณ 
ตาง ๆ ไดอยางถูกตอง ออกมาเปน
ตัวเลข และระบุหนวยของการวัดได

๖ ๑๐ 



๘๘ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

อยางชัดเจน การใชจำนวน              
เปนความสามารถในการนำตัวเลข           
มาคิดคำนวณ โดยการบวก การลบ           
การหาร หรอืการหาคาเฉลี่ย รวมทั้ง 
การนับจำนวนสิ่งของไดถูกตอง 
•  การต้ังสมมติฐานเปนการคาดคะเน
คำตอบลวงหนา การกำหนดนิยาม         
เชิงปฏิบัติการเปนการกำหนด
ความหมายตาง ๆ ในสมมติฐานให
สังเกตหรือวัดได การกำหนดและ
ควบคมุตัวแปร โดยการกำหนดตัวแปร
ตนหรอืส่ิงที่จัดใหตางกันในการทดลอง
ตัวแปรตามหรือผลที่เกิดจากตวัแปรตน
และตวัแปรที่ตองควบคุมใหคงท่ี หรือส่ิง
ท่ีตองควบคุมใหคงท่ีในการทดลอง  
•  การทดลองเปนกระบวนการ             
ท่ีมีการปฏิบัติอยางตอเนื่องมีแบบแผน           
เพื่อหาคำตอบจากสมมตฐิาน  โดยการ
ทดลองมีข้ันตอนประกอบดวย การ
ออกแบบการทดลอง การทดลองและ
การบันทึกผลการทดลอง                
ในการทดลองจะใชทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรและทักษะอื่น ๆ 
เพื่อใหไดขอมูลที่ถูกตองแมนยำ 

๒ สิ่งมีชีวิต ว ๑.๓  ป.๔/๑, ป.๔/๒, 
ป.๔/๓, ป.๔/๔  

 
 

•  ส่ิงมีชีวติมหีลายชนิด ซึ่งมีลกัษณะ
บางอยางเหมือนกันและแตกตางกัน          
สามารถนำมาใชเปนเกณฑในการ
จำแนกส่ิงมีชีวิต ออกเปนกลุมพืช         

๑๐ ๑๖ 



๘๙ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
 
 
ว ๑.๒  ป.๔/๑ 
    

กลุมสัตว และกลุมที่ไมใชพืชและสัตว 
ในกลุมพืชและกลุมสัตว ยังสามารถ
จัดเปนกลุมยอยไดอีก ขึ้นอยูกับเกณฑ
ที่ใช 
•  พืชดอกประกอบดวยราก ลำตน ใบ 
และดอก โดยแตละสวนมีหนาที่
แตกตางกัน 

๓ แรงและ
พลังงาน 

ว ๒.๒  ป.๔/๑, ป.๔/๒, 
ป.๔/๓ 

 
 
 
 
 
ว ๒.๓  ป.๔/๑  

•  มวลและน้ำหนกัแตกตางกันโดยมวล
เปนเนื้อของวัตถุทั้งหมดหรือเปนการ
ตอตานการเปล่ียนแปลงการเคล่ือนที่
ของวัตถุแตน้ำหนักคือแรงโนมถวงของ
โลกที่กระทำตอมวลของวัตถุและทำให
วัตถุตกสูพ้ืนโลกวัดน้ำหนักไดโดยใช
เครื่องชั่งสปริง 
•  เมื่อมองส่ิงตาง ๆ โดยมวัีตถตุาง
ชนิดกันมากันแสง จะทำใหมองเห็น        
ส่ิงเหลานั้นไดตางกัน จงึใชลักษณะ
การมองเห็นสิ่งตาง ๆ เปนเกณฑใน
การจำแนกวัตถุนั้น 

๘ ๑๔ 

๔ วัสดุและสสาร ว ๒.๑  ป.๔/๑, ป.๔/๒, 
ป.๔/๓, ป.๔/๔ 

 

•  ความแข็งสภาพยืดหยุนการนำ
ความรอนและการนำไฟฟาเปนสมบัติ
กายภาพของวัสดุซ่ึงวสัดุแตละชนดิมี
สมบัติแตกตางกันจึงนำมาใชประโยชน
ในชีวิตประจำวนัไดแตกตางกัน 
•  สสารรอบตัวมีสถานะเปนของแข็ง
ของเหลวหรือแกส สสาร แตละสถานะ
มีสมบัติทั้งที่เหมอืนกันและแตกตางกัน 
มวลและปรมิาตรเปนสมบัติของแสบ

๒๐ ๑๘ 



๙๐ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

แสนที่สามารถวัดได โดยใชเครื่องมือ
ตางๆ 

๕ โลกและอวกาศ ว ๓.๑  ป.๔/๑, ป.๔/๒, 
ป.๔/๓ 

 

•  ดวงจันทรมีปรากฏการณการขึ้น
และตกและการเปล่ียนแปลงรูปราง
อยางตอเน่ืองและคงที่เปนแบบรูป 
•  ระบบสุริยะของเราเปนระบบท่ีมีดวง
อาทิตยเปน ศูนย กลางโดยมีดาว
เคราะหบริวารของดาวเคราะหดาว
เคราะหแคระดาวเคราะหนอยดาวหาง
และวตัถุขนาดเล็กอื่นโคจรรอบดวง
อาทิตยโดยดาวเคราะหและวัตถุตางๆ
มีขนาดตำแหนงและคาบการโคจรรอบ
ดวงอาทิตยแตกตางกัน 

๙ ๑๒ 

๖ ขั้นตอนวิธีการ
แกปญหา 

ว ๔.๒  ป.๔/๑                                
 

•  ข้ันตอนวิธีหรืออัลกอริทึม คือ
กระบวนการแกปญหาที่มีลำดับชัดเจน 
สามารถคาดคะเนผลลัพธได 
•  การอธิบายอัลกอริทึม แบงไดเปน     
การแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ        
การแสดงอัลกอริทึมดวยรหัสจำลอง 
และการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงาน 

๖ ๕ 

๗ การเขียน
โปรแกรม  
อยางงาย 

ว ๔.๒  ป.๔/๒ 
 

•  โปรแกรม Scratch สามารถ
นำมาใชพฒันาซอฟตแวร   เชิง
สรางสรรค เชน การสรางนิทาน          
การสรางเกม เปนตน 
•  การเขียนโปรแกรมเปนการสราง
ลำดับของคำส่ังใหคอมพิวเตอรทำงาน 
เพื่อใหไดผลลัพธตามความตองการ 
หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบ            

๖ ๘ 



๙๑ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

การทำงานทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่           
ทำใหผลลพัธไมถูกตอง ใหทำการแกไข
จนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง   
•  ตัวอยางโปรแกรมที่มีเร่ืองราว เชน 
นิทานที่มีการตอบโตกับผูใชการตูนสั้น 
เลากิจวัตรประจำวัน ภาพเคล่ือนไหว   
•  การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจาก
โปรแกรมของผูอื่นจะชวยพัฒนาทักษะ
การหาสาเหตุของปญหาไดดีย่ิงข้ึน 

๘ การใชงาน
อินเตอรเน็ต 

ว ๔.๒  ป.๔/๓ 
 

•  อินเตอรเน็ต คือเครือขาย
คอมพิวเตอรที่เช่ือมตอกันจำนวนมาก
และครอบคลุมไปทั่วโลก  
•  การคนหาขอมูลความรูจาก
อินเตอรเนต็ ควรใชคำคนท่ีตรง
ประเด็น กระชับ จะทำใหไดผลลพัธที่
รวดเร็วและตรงตามความตองการ  
•  การประเมินความนาเชื่อถือของ
ขอมูล เชน พิจารณาประเภทของ
เวบ็ไซต ผูเขียน วันท่ีเผยแพรขอมูล 
การอางอิง 
•   เมือ่ไดขอมูลที่ตองการจากเว็บไซต
ตาง ๆ จะตองนำเนื้อหามาพิจารณา 
เปรียบเทียบ แลวเลอืกขอมูล ที่มีความ
สอดคลองและสัมพันธกัน   
•  การทำรายงานหรือการนำเสนอ
ขอมูลจะตอง นำขอมูลมาเรียบเรยีง 
สรุปเปนภาษาของตนเองที่เหมาะสม
กับกลุมเปาหมายและวิธกีารนำเสนอ 

๔ ๕ 



๙๒ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๙ การนำเสนอ
ขอมูลดวย
ซอฟตแวร 

ว ๔.๒  ป.๔/๔ 
 

•  การรวบรวมขอมูลที่ตองการจาก
แหลงตาง ๆ ทำไดโดยกำหนดหัวขอ        
ที่ตองการ เตรียมอุปกรณในการจด
บันทึก 
•  การประมวลผลอยางงาย เชน 
เปรียบเทียบ จัดกลุม เรยีงลำดับ       
การหาผลรวม การวิเคราะหผล การ
สรางทางเลือกที่เปนไปได และการ
ประเมินทางเลือก   
•  การนำเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรม
ตาง ๆ เชน Microsoft Word, 
Microsoft Excel, Microsoft 
PowerPoint 
•  การใชซอฟตแวรในการทำงาน เชน 
ใชพิมพเอกสารใชคำนวณ ใชสราง
กราฟ ใชออกแบบและนำเสนองาน 

๖ ๘ 

๑๐ การใช
เทคโนโลยีอยาง
ปลอดภัย 

ว ๔.๒  ป.๔/๕ 
 

•  การใชเทคโนโลยสีารสนเทศในยุค
ดิจิทัลอยางปลอดภัย เขาใจสิทธแิละ
หนาที่ของตน เคารพในสิทธขิองผูอ่ืน 
เชน ไมสรางขอความเท็จและสงให
ผูอื่น ไมสรางความเดือดรอนตอผูอ่ืน
โดยการสง Spam ขอความลูกโซ       
สงตอโพสตท่ีมีขอมูลสวนตัวของผูอ่ืน 
สงคำเชิญเลนเกม ไมเขาถึงขอมูล
สวนตัวหรือการบานของบุคคลอื่น       
โดยไมไดรับอนญุาต ไมใชเครื่อง
คอมพิวเตอร/ชื่อบัญชีของผูอ่ืน 

๓ ๔ 



๙๓ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

•  การปกปองขอมูลสวนตัว เชน         
การออกจากระบบเมื่อเลิกใชงาน            
ไมบอกรหัสผาน ไมบอกเลขประจำตัว
ประชาชน 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



๙๔ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๕๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๕                                                            เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ ทักษะกระบวน 
การทาง
วิทยาศาสตร 

- การจัดกระทำและสื่อความหมาย
ขอมูล การสรางแบบจำลอง และการ
พยากรณ เปนทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร ซึ่งสามารถนำมาใชใน
การสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร
เพื่อตอบคำถามที่อยากรูเก่ียวกับ          
ส่ิงตาง ๆ 
•  การจัดกระทำและสื่อความหมาย
ขอมูลเปนทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรอยางหน่ึง ซึ่งเปนการนำ
ขอมลูมาจัดกระทำใหอยูในรูปแบบท่ี
ชัดเจนเขาใจงาย 
•  การสรางแบบจำลองเปนการสราง
บางสิ่งบางอยางขึ้นมาเปนตัวแทนของ
สิ่งตาง ๆ โดยมีจุดประสงคเพื่อส่ือสาร
บรรยายอธิบายหรือพยากรณสิ่งนั้น ๆ 

๕ ๕ 

๒ แรงและ
พลังงาน 

ว ๒.๒  ป.๕/๑, ป.๕/๒, 
ป.๕/๓, ป.๕/๔,  
ป.๕/๕  

 
 
 
        
 

•  เมื่อมีแรงหลายแรงมากระทำตอวัตถุ 
หนึ่ง ๆ ผลรวมของแรงเหลานั้น คือ  
แรงลัพธท่ีกระทำตอวัตถุ การหาแรง
ลัพธตองพิจารณาทั้งขนาดและทิศทาง
ของแรงท้ังหมดที่กระทำตอวัตถุนั้น           
ถาแรงลัพธที่กระทำตอวัตถุที่อยูนิ่ง          
มีคาเปนศูนย วัตถุก็จะอยูน่ิงตอไป           
ถาแรงมากระทำตอวัตถุ เพื่อให             

๑๐ ๒๐ 



๙๕ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
ว ๒.๓  ป.๕/๑, ป.๕/๒, 

ป.๕/๓, ป.๕/๔, 
ป.๕/๕          

วัตถุเคลื่อนที ่โดยวัตถุน้ันสัมผัสกับ
ผวิสัมผัสของวัตถุอ่ืน จะเกิด               
แรงเสียดทาน ตานการเคลื่อนที่ของ
วัตถุในบริเวณผิวสัมผัสของวัตถุน้ัน
และสำหรับวัตถุที่กำลังเคล่ือนที่ ก็จะมี
แรงเสียดทานตานการเคล่ือนที่ของ
วัตถุเชนกัน 
•  เสยีงเปนพลังงานที่เกิดจากการสั่น 
ของแหลงกำเนิดเสียง เสียงเคลื่อนท่ี
จากแหลงกำเนิดเสียงโดยอาศัย
ตัวกลางจนถึงหผููฟง เสียงท่ีไดยนิมท้ัีง
เสยีงสูง เสียงต่ำ เสียงดัง เสียงคอย 
โดยเสียงสูง เสียงต่ำข้ึนอยูกับความถ่ี
ในการส่ันของแหลงกำเนิดเสียง          
สวนเสียงดัง เสียงคอยขึ้นอยูกับ
พลังงานในการส่ันของแหลงกำเนิด
เสยีงและระยะหางจากแหลงกำเนิด
เสยีงถึงหูผูฟง ความดังของเสียงวัดได
ดวยเคร่ืองมือวัดระดับเสียง มีหนวย
เปนเดซิเบล เสียงดังมาก ๆ ท่ีเปน
อันตรายตอการไดยิน และเสียงตาง ๆ 
ที่กอใหเกิดความรำคาญ จัดเปนมลพิษ
ทางเสียง 

๓ การเปลี่ยน 
แปลงของสาร 

ว ๒.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒, 
ป.๕/๓, ป.๕/๔  

 

•  สสารเปลี่ยนจากสถานะหน่ึงไปอีก
สถานะหน่ึง เม่ือไดร ับหรือสูญเสีย
ความรอน การเปลี่ยนแปลงนี้เรียกวา
การเปลี่ยนแปลงสถานะ สารหลาย
ชนิดเมื่อใสลงในน้ำจะเกิดการ

๑๖ ๑๖ 



๙๖ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

เปล่ียนแปลง โดยแตกออกเปนอนุภาค
เลก็ ๆ และรวมเปนเนื้อเดียวกันกับน้ำ 
การเปลี่ยนแปลงนี้เรียกวาการละลาย 
สวนสสารที่เปลี่ยนสถานะและสารที่
ละลายอยูในน้ำยังคงเปนสารเดิม            
ไมเปล่ียนเปนสารใหม การเปล่ียน
สถานะและการละลาย จงึเปนการ
เปล่ียนแปลงทางกายภาพ 
•  การเปลี่ยนแปลงของสารท่ีมสีาร
ใหมเกิดขึ้นเปนการเปลี่ยนแปลงทาง
เคมี จะสังเกตไดจากการท่ีมีสารมีสีมี
กล่ินแตกตางจากสารเดมิ มีฟองแกส           
มีตะกอนเกิดขึ้น หรอืมีอุณหภูมิเพิ่มข้ึน
หรือลดลง 
•  เมื่อสารบางชนิดเกิดการ
เปล่ียนแปลงแลว สามารถทำให
กลับมาเปนสารเดิมกอนที่จะเกิดการ
เปล่ียนแปลงไดเปนการเปล่ียนแปลงที่
ผันกลับได แตการเปลี่ยนแปลงของ
สารบางชนิดเมื่อเปลี่ยนแปลงแลวไม
สามารถทำใหกลับมาเปนสารเดิมได 
เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับไมได 

๔ วัฏจักร ว ๓.๒  ป.๕/๑, ป.๕/๒, 
ป.๕/๓, ป.๕/๔, 
ป.๕/๕ 

 
 
 

•  พ้ืนผวิโลกมีน้ำปกคลุมเปนสวนใหญ     
ซึ่งเกือบทั้งหมดเปนน้ำเค็ม สวนน้ำจืด
ที่นำมาใชไดมีปริมาณนอยมาก เราจงึ
ตองใชน้ำอยางประหยัด น้ำจากแหลง
ตาง ๆ ท้ังนำ้ผิวดิน น้ำใตดินน้ำใน
บรรยากาศ และน้ำในส่ิงมีชีวิต           

๑๔ ๑๖ 



๙๗ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
 
 
 
ว ๓.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒ 
 
 

เกดิการหมุนเวียนระหวางแหลงตาง ๆ
อยางตอเน่ือง กระบวนการเกิดเมฆ 
หมอกน้ำคาง น้ำคางแข็ง ฝน หิมะ 
และลูกเห็บ เปนปรากฏการณท่ีทำให
เกดิการหมุนเวียนของน้ำเปนวัฏจักร 
•  ดาวท่ีมองเห็นบนทองฟามีทั้งดาว
ฤกษและดาวเคราะห โดยดาวฤกษและ 
ดาวเคราะหมีลักษณะที่แตกตางกัน
ดาวสวนใหญบนทองฟาเปนดาวฤกษ 
มนุษยใชจินตนาการทำใหมองเหน็ 
กลุมของดาวฤกษเปนรปูรางตาง ๆ 
กลุมดาวเหลานั้นมีรูปรางคงที่ และ
เสนทางที่ปรากฏเปนแบบรูปซ้ำ ๆ กัน
เปนวัฏจักร แผนที่ดาวเปนเครื่องมือที่
ใชสังเกตตำแหนงและการขึ้นและตก
ของกลุมดาว 

๕ สิ่งมีชีวิต ว ๑.๓  ป.๕/๑, ป.๕/๒ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ว ๑.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒, 

ป.๕/๓, ป.๕/๔ 
 

•  ส่ิงมีชีวติทั้งพืช สัตว และมนุษย           
เมื่อเจริญเติบโตเต็มที่ จะมีการสบืพันธุ
เพื่อเพิ่มจำนวนและดำรงพันธใหคงอยู
ตอไป โดยลูกท่ีเกิดจากการสืบพันธุ
ของพอและแม จะไดรับการถายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมมาจากพอและ       
แม ซึ่งลักษณะทางพันธุกรรมที่ไดรับ           
การถายทอดมานี้เปนลักษณะเฉพาะ
ของส่ิงมีชีวติแตละชนิด 
•  ส่ิงมีชีวติแตละชนิดจะอาศัยอยูตาม       
ที่ตาง ๆ ซ่ึงอาจมีส่ิงแวดลอมตางกัน 
ดังน้ันส่ิงมีชีวิตจงึตองปรบัตัวดาน

๑๒ ๑๘ 



๙๘ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 โครงสรางและลักษณะของรางกาย      
ใหเหมาะสมกับการดำรงชีวติในแตละ
แหลงที่อยู สิ่งแวดลอมในแตละแหลง 
ที่อยูประกอบดวยส่ิงมีชีวิตและ
ส่ิงไมมีชีวิต ส่ิงมีชีวิตหลายชนิดที่อาศัย
อยูรวมกันในแหลงที่อยูหนึ่ง ๆ  
นอกจากจะมีความสัมพันธกับสิ่งมีชีวิต
ดวยกันในดานตาง ๆ แลว ยังมี
ความสัมพันธกับสิ่งไมมชีีวิตดวย         
เราจึงควรตะหนักและชวยกันดูแล
รักษาส่ิงแวดลอมใหมีสภาพที่
เหมาะสมกับการดำรงชีวติของ
ส่ิงมีชีวติตลอดไป 

๘ เหตผุล         
เชิงตรรกะ กับ
การแกปญหา 

ว ๔.๒  ป.๕/๑ 
 

•  การใชเหตุผลเชิงตรรกะในการ
แกปญหาเปนวิธีการที่เปนการนำ
กฎเกณฑหรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุม        
ทุกกรณีมาใช เพ่ือพิจารณาปญหา 
วธิีการแกปญหา ทำใหสามารถ
คาดการณผลลัพธที่จะเกดิขึ้นไดอยาง
มีประสทิธภิาพ ซ่ึงวิธีการแกปญหาที่
ไดมักจะถูกนำมาแสดงใหอยูในรูปแบบ
ของลำดับข้ันตอนหรือท่ีเรียกวา 
อัลกอริทึม เพราะจะชวยใหสามารถ
แกไขปญหาอยางงายไดอยางมีขั้นตอน 

๔ ๖ 

๙ การเขียน
โปรแกรม       
โดยใชเหตุผล
เชิงตรรกะ 

ว ๔.๒  ป.๕/๒ 
 

•  การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียน
ขอความ เปนการอธิบายการทำงาน
ของโปรแกรม ท่ีใชภาษาพูดที ่              

๖ ๖ 



๙๙ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

เขาใจงาย เพื่ออธิบายขั้นตอน       
การเขียนโปรแกรม  
•  การออกแบบโปรแกรมดวยการ
เขยีนผังงานเปนการนำสัญลักษณมา
ใชแทนลำดับขั้นตอนในการเขียน
โปรแกรม จากน้ันนำมาเขียนคำสั่ง
ควบคุมการทำงานใหกับตัวละคร         
แตละตัวที่สรางข้ึน โดยใชคำสั่งท่ี
เขาใจงายในการสั่งใหทำงาน  
•  ข้ันตอนในการเขียนโปรแกรม 
ประกอบดวย การวิเคราะหปญหา 
ออกแบบวิธีการแกปญหา และการ
เขียนโปรแกรม และเมื่อเขียน
โปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว ผูเขียน
จะตองตรวจสอบผลลัพธเพ่ือหา
ขอผดิพลาดของโปรแกรม 

๑๐ ขอมูล
สารสนเทศ 

ว ๔.๒  ป.๕/๓, ป.๕/๔  •  ขอมูล คือ ขอเท็จจริงที่เกี่ยวของ        
กับสิ่งตาง ๆ สามารถแบงออกเปน          
๕ ประเภท คือ ขอมูลตัวอักขระ 
ขอมูลภาพ ขอมลูตัวเลข ขอมูลเสียง 
และขอมูลอ่ืน ๆ การคนหาขอมูลเพื่อ 
ทำการสิ่งใดส่ิงหนึ่งตองพิจารณาขอมูล 
ที่ดีท่ีสุด ซ่ึงขอมูลท่ีอยูรอบตัวเรา          
มีจำนวนมาก ขอมูลบางอยางสามารถ
นำมาใชไดทันทีและขอมลูบางอยาง
จะตองนำไปประมวลผลใหเปน
สารสนเทศกอนนำมาใชงาน เพ่ือใหนำ
ขอมูลไปใชไดอยางสะดวกและเกดิ

๕ ๘ 



๑๐๐ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ประโยชนสูงสุด ปจจุบันไดมกีารคนหา
ขอมูลที่รวดเร็วโดยใชเว็บไซตท่ี
เรียกวา Search Engine ในการ
สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตาง ๆ 
จะตองมีการประเมินความถูกตอง 
ความนาเชื่อถือของขอมูลเพ่ือใหได
ขอมูลที่ตรงตามความตองการ 

๑๑ การใช
อินเทอรเนต็
อยางปลอดภัย 

ว ๔.๒  ป.๕/๓, ป.๕/๔, 
ป.๕/๕   

•  ในปจจุบันการติดตอสื่อสาร        
ผานอินเทอรเนต็ชวยตอบสนองความ
ตองการของมนุษย สะดวกสบาย จึงมี
ผูใชคอมพิวเตอรและเครือขาย
คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการ
กระทำความผิดใหผูอ่ืนเสียหายหรือ
เสื่อมเสียชื ่อเสียง เรยีกวา 
อาชญากรรมทางอินเทอรเนต็ ดังนั้น 
ผูใชคอมพิวเตอรท่ีดีจะตองมีแนวทาง
ปองกันการเกิดอาชญากรรมทาง
อินเทอรเน็ต รวมถึงการใชอนิเทอรเน็ต
อยางมมีารยาท เพราะนอกจากการ
ติดตอสื่อสาร ยังถูกนำมาใชสำหรับ
การวิเคราะหขอมูล การรวบรวมขอมูล 
การประมวลผลขอมูล เพ่ือพิจารณา
ทางเลือกที่เปนไปได และเหมาะสม         
มากท่ีสุด 

๖ ๑๐ 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 
 



๑๐๑ 
 

 
 

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
ว ๑๖๑๐๑   วทิยาศาสตรและเทคโนโลยี         กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
ชั้นประถมศึกษาปที่ ๖                                                           เวลา    ๘๐    ชั่วโมง 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

๑ อาหาร               
และการยอย 

ว ๑.๒  ป.๖/๑, ป.๖/๒, 
ป.๖/๓, ป.๖/๔,           
ป.๖/๕     

•  อาหารเปนส่ิงท่ีเรารับประทานแลวมี
ประโยชนตอรางกาย โดยอาหารที่เรา
รับประทานจะผานการยอยในระบบ
ยอยอาหาร เพ่ือใหไดสารอาหารที่
จำเปนตอการดำรงชีวิตในแตละวัน 
เราตองเลือกรับประทานที่มีประโยชน
ในปริมาณที่เหมาะสมกับความ
ตองการของรางกายแตละเพศและวัย 
รวมทั้งปลอดภยัตอสุขภาพ 

๑๐ ๑๖ 

๒ การแยกสาร
เนื้อผสม 

ว ๒.๑  ป.๖/๑ •  การแยกสารเนื้อผสม ซ่ึง
ประกอบดวยสารอยางนอย ๒ ชนิด 
ผสมกันโดยเนื้อสารไมกลมกลืนเปน
อยางเดียวกัน อาจทำไดโดยวิธีการ
หยิบออก การรอน การกรอง การใช
แมเหลก็ดึงดูด การตกตะกอน การริน
ออก การเลือกวิธีที่เหมาะสมในการ
แยกสารพิจารณาจากลกัษณะและ
สมบัติของสารท่ีผสมกัน การแยกสาร
สามารถนำไปใชประโยชนในการ
แกปญหาในชีวิตประจำวันได 

๖ ๑๐ 

๓ หินและซาก           
ดึกดำบรรพ 

ว ๓.๒  ป.๖/๑, ป.๖/๒, 
ป.๖/๓ 

 
 

•  หินสวนใหญประกอบดวยแรที่รวม         
ตัวกัน สามารถจำแนกหินตาม
กระบวนการเกดิไดเปน 3 ประเภท
ไดแก หินอัคนี หินตะกอน และหินแปร

๙ ๑๒ 



๑๐๒ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

หินแตละประเภทมกีารเปล่ียนแปลง 
ไปมา โดยมีกระบวนการเปลี่ยนแปลง
เปนแบบรูปและตอเนื่องเปนวัฏจักร 
หินและแรแตละชนิดมีลักษณะและ
สมบัติท่ีแตกตางกัน จึงนำมาใช
ประโยชนไดแตกตางกัน ในหินตะกอน
อาจพบซากดึกดำบรรพที่ใชเปน
หลักฐานในการศึกษาสภาพแวดลอม
ในอดีตของพ้ืนที่หนึ่ง ๆ ได 

๔ ปรากฏการณ
ของโลกและภัย
ธรรมชาต ิ

ว ๓.๒  ป.๖/๔, ป.๖/๕, 
ป.๖/๖, ป.๖/๗, 
ป.๖/๘, ป.๖/๙ 

•  ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจาก
ความแตกตางระหวางอุณหภมูิอากาศ
เหนือพ้ืนดินและเหนือพ้ืนน้ำ จึงเกิด 
การเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณที่มี
อุณหภมูิต่ำไปยังบริเวณที่มีอุณหภูมิสูง 
ทั้งลมบก ลมทะเล และมรสุม  มี
หลักการเกิดเชนเดียวกัน ลมบก         
ลมทะเล เกิดบริเวณชายฝง แตมรสุม
เกดิขึ้นในบริเวณเขตรอนของโลก         
ทั้งลมบก ลมทะเล และมรสุม มีผลตอ
ส่ิงมีชีวติและสิ่งแวดลอม นอกจากน้ี
มรสุมยังมีผลตอการเกิดฤดูกาลของ
ประเทศไทย 
•  โลกของเรามีปรากฏการณเรือน
กระจกเกิดข้ึนอยูตลอดเวลา ซึ่งเปนผล
มาจากแกสเรือนกระจกในบรรยากาศ
กักเก็บความรอนแลวคลายความรอน
บางสวนกลบัสูผิวโลก ทำใหอากาศ   
บนโลกมีอณุหภูมิ เหมาะสมตอการ

๗ ๑๐ 



๑๐๓ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ดำรงชวิีต แตถามนษุยทำกิจกรรม
ตางๆ ที่ปลอยแกสเรือนกระจก          
สูบรรยากาศเพิ่มข้ึน การกักเก็บและ
คลายความรอนกลับสูผิวโลกก็จะ
เพิ่มข้ึน ทำใหอณุหภูมิของอากาศ         
บนโลกสูงข้ึนและอาจทำใหเกิดภาวะ
โลกรอน ซ่ึงสงผลตอการเปล่ียนแปลง
ภูมิอากาศโลก ดังนั้นทุกคนควรรวมกนั
ลดกิจกรรมที่กอใหเกิดแกสเรอืน
กระจก 
•  น้ำทวมการกัดเซาะชายฝง ดินถลม 
แผนดินไหว และสึนามิ เปนภัย
ธรรมชาติที่เกิดข้ึนในบางบริเวณ         
ของโลก ซ่ึงมีลกัษณะแตกตางกัน           
ภัยบางอยางเกิดข้ึนอยางชา ๆ            
แตภัยบางอยางเกิดข้ึนอยางฉับพลัน
ซึ่งมีผลกระทบตอส่ิงมชีีวิตและ
ส่ิงแวดลอมท่ีแตกตางกนั มนษุยควร
เฝาระวังและเรียนรูวิธีปฏิบัติตนให
ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติดังกลาว 

๕ เงา อุปราคา 
และเทคโนโลยี
อวกาศ 

ว ๒.๓  ป.๖/๗, ป.๖/๘ 
 
 
 
 
 
 
 

•  เมื่อนำวัตถุทึบแสงมาก้ันทางเดิน
ของแสง จะเกิดเงาบนฉากปรากฏ 
การณสุริยุปราคาและจันทรุปราคา
เกดิขึ้น จากการที่โลกดวงจันทรและ
ดวงอาทิตยโคจรมาอยูในแนวเสนตรง
เดียวกันโลกหรือดวงจันทรซ่ึงเปนวัตถุ
ทึบแสง ก็จะมาก้ันทางเดินของแสง
จากดวงอาทิตยทำใหเกดิเงาเชนกัน 

๘ ๑๐ 



๑๐๔ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

 
 
ว ๓.๑  ป.๖/๑, ป.๖/๒  
 
 

 
 
•  เทคโนโลยีอวกาศมีพัฒนาการมา
จากการสังเกตทองฟาดวยตาเปลาของ
มนุษยตอมามีการใชกลองโทรทรรศน
แบบตาง ๆ ทั้งที่อยูบนโลกและใน
อวกาศ จนกระทั่งการใชยานอวกาศ
แบบตางๆในการสำรวจอวกาศเพื่อ
ปฏิบัติภารกิจมากมายย่ิงไปกวานั้น
เทคโนโลยีอวกาศยังเปนจุดเริ่มตนของ
การพัฒนาเทคโนโลยีตางๆที่อยูรอบตัว
ลาวท้ังน้ีเพ่ือใหมนุษยไดใชประโยชน
เพื่อการดำรงชีวิตในปจจุบัน 

๖ แรงไฟฟาและ
พลังงานไฟฟา 

ว ๒.๒  ป.๖/๑ 
ว ๒.๓  ป.๖/๑, ป.๖/๒, 

ป.๖/๓, ป.๖/๔, 
ป.๖/๕, ป.๖/๖ 

•  แรงไฟฟาเปนแรงระหวางประจุ
ไฟฟาเกิดข้ึนจากการถูกวัตถุบางชนดิ
โดยแรงไฟฟาเปนแรงไมสัมผัสซ่ึงมีทั้ง
แรงดึงดูดและแรงผลัก 
•  วงจรไฟฟาเปนเสนทางท่ี
กระแสไฟฟาผานไดครบรอบ 
วงจรไฟฟาอยางงายมีสวนประกอบที่มี
หนาที่แตกตางกันเรา สามารถเขยีน
แผนภาพวงจรไฟฟาโดยใชสัญลักษณ
เพื่ออธบิายลักษณะการตอวงจรไฟฟา  
•  การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรมัทำให
แหลงกำเนิดไฟฟามพีลังงานไฟฟามาก
ขึ้นสำหรับการตอหลอดไฟฟาใน
วงจรไฟฟาอยางงายมีท้ังการตอแบบ

๑๒ ๑๒ 



๑๐๕ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

อนุกรมและแบบขนานซึ่งนำไปใชตอ
วงจรไฟฟาภายในบานไดแตกตางกนั 

๙ การแกปญหา
โดยใชเหตุผล
เชิงตรรกะ 

ว ๔.๒  ป.๖/๑ 
 

•  เหตุผลเชิงตรรกะกับการแกปญหา 
เปนการนำหลักการ กฎเกณฑหรือ
เง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชเพื่อ
ตรวจสอบความสมเหตุสมผลหรือ
พิจารณาความเปนไปไดของการมุงหา
คำตอบและแกปญหา 

๔ ๘ 

๑๐ การออกแบบ
และ 
เขียนโปรแกรม 
อยางงาย 

ว ๔.๒  ป.๖/๒  •  การออกแบบโปรแกรม เปนการ
อธิบายการทำงานของโปรแกรม           
อยางเปนลำดับขั้นตอนโดยการ
ออกแบบโปรแกรม สามารถทำได     
ทั้งการเขียนขอความ และการเขียนผัง
งาน หากมีขอผิดพลาดเกดิขึน้หรอื
โปรแกรมไมเปนไปตามความตองการ 
จะตองตรวจสอบขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น              
โดยการตรวจสอบการทำงานทีละ
คำสั่ง เม่ือพบจดุที่ทำใหโปรแกรม       
ไมเปนไปตามตองการใหแกไข
ขอผดิพลาดนั้น จนกวาจะไดโปรแกรม
ตามที่ตองการ 

๑๐ ๑๐ 

๑๑ การใช
อินเทอรเนต็
อยางมี
ประสทิธิภาพ 

ว ๔.๒  ป.๖/๓  •  อินเทอรเน็ตเปนเครือขาย
คอมพิวเตอรขนาดใหญที่ครอบคลุม         
ไปท่ัวโลก เราสามารถใชงาน
อินเทอรเน็ต เพื่อใหไดขอมูลที่ตรงตาม
ความตองการภายในระยะเวลา
อันรวดเร็ว และการคนหาขอมูล          
ในแตละครั้ง โปรแกรมคนหาจะแสดง

๖ ๖ 



๑๐๖ 
 

 
 

หนวย
ที่ 

ชื่อหนวย 
ตัวช้ีวดั  

(ระหวางทาง/ปลายทาง) 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

ขอมูลจากคำคนหาเปนจำนวนมาก 
เพื่อใหผูใชงานสามารถใชงาน
อินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ
และไดขอมูลตรงตามความตองการ
มากท่ีสุด ผูใชจะตองเรียนรูเก่ียวกับ
การจัดลำดับผลลัพธท่ีไดจากโปรแกรม
คนหา ขอมลูที่ไดการสืบคนขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ จะตองมีการประเมิน
ความนาเชื่อถือของขอมูลเพ่ือใหได
ขอมูลที่ถูกตอง 

๑๒ ความปลอดภัย
ในการใชงาน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ว ๔.๒  ป.๖/๔ •  อันตรายจากการใชงานเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีเชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต  
ในรูปแบบตาง ๆ และแนวทางในการ
ปองกัน ซึ่งรวมถึงการกำหนดรหัสผาน 
และการกำหนดสิทธิ์ในการใชงาน 
รวมทั้งอันตรายจากการตดิตั้ง
ซอฟตแวร และปองกัน Malware 
โปรแกรมประสงครายที่ถูกเขียนข้ึนมา 
เพื่อทำอันตรายกับขอมูล เกดิความ
เสยีหายตอขอมูลและอุปกรณ
เทคโนโลยี การติดตั้งซอฟตแวร 
ผูใชงานตองรูแนวทางการตรวจสอบ
เพื่อปองกัน อันตรายในรูปแบบตาง ๆ 
เชน ขโมยขอมลู การลบขอมูล          
การทำลายระบบ เปนตน 

๖ ๖ 

รวมระหวางป ๗๘ ๘๐ 
ปลายป ๒ ๒๐ 

รวมตลอดป ๘๐ ๑๐๐ 



๑๐๗ 
 

 
 

ส่ือ/แหลงเรียนรู 

 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ไดจ ัดทำสื ่อและจัดใหมีแหลงเร ียนรู           
ตามหลักการ และนโยบายของการจดัการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดังน้ี 
 สื่อการเรียนรูเปนเคร่ืองมือสงเสริมสนับสนนุการจัดการกระบวนการเรยีนรู ใหผูเรียนเขาถึง
ความรูทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ สื่อการ
เรียนรูมีหลากหลายประเภท ทั ้งสื่อธรรมชาติ สื่อส่ิงพิมพ สื่อเทคโนโลยี และเครือขายการเรียนรูตาง 
ๆ ที่มีในทองถ่ินการเลือกใชสื่อควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรูท่ี
หลากหลายของผูเรียนการจัดหาสื่อการเรียนรู ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดทำและพัฒนาขึ้นเอง หรือ
ปรับปรงุเลอืกใชอยางมีคุณภาพจากสื่อตาง ๆ ที่มีอยูรอบตัวเพ่ือนำมาใชประกอบในการจัดการเรียนรู
ที่สามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียง เพื่อ
พัฒนาใหผูเรียน เกิดการเรียนรูอยางแทจริงสถานศึกษาเขตพื้นที่การศึกษา หนวยงานท่ีเก่ียวของและ
ผูมีหนาที่จัดการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน ควรดำเนินการดังนี้ 
 ๑. จัดใหมีแหลงการเรียนรู ศูนยสื่อการเรียนรู  ระบบสารสนเทศการเรียนรู และเครือขาย
การเรียนรู ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพื่อการศึกษาคนควาและการแลกเปลี่ยน
ประสบการณการเรยีนรูระหวางสถานศึกษา ทองถิ่น ชมุชน สังคมโลก 
 ๒. จัดทำและจัดหาสื่อการเรียนรูสำหรับการศึกษาคนควาของผูเรียน เสริมความรูใหผูสอน 
รวมท้ังจัดหาส่ิงที่มีอยูในทองถิ่นมาประยุกตใชเปนสื่อการเรียนรู 
 ๓. เลือกและใชสื่อการเรียนรู ที่มีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย สอดคลอง
กับวิธีการเรียนรู ธรรมชาติของสาระการเรียนรู และความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
 ๔. ประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรูที่เลือกใชอยางเปนระบบ 
 ๕. ศึกษาคนควา วิจัย เพื่อพัฒนาสื ่อการเรียนรูให สอดคลองก ับกระบวนการเรียนรู               
ของผูเรียน 
 ๖. จัดใหมีการกำกับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใชส่ือ
การเรียนรูเปนระยะ ๆ และสม่ำเสมอ 
 ในการจัดทำ การเลือกใช และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู ที ่ใชในสถานศึกษาควร
คำนึงถงึหลักการสำคัญของสื่อการเรียนรู เชน ความสอดคลองกับหลักสูตร วัตถุประสงคการเรียนรู 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู การจัดประสบการณใหผูเรียน เน้ือหามีความถูกตองและทันสมัย ไม
กระทบความมั่นคงของชาติ ไมขัดตอศลีธรรม มีการใชภาษาที่ถูกตอง รูปแบบการนําเสนอท่ีเขาใจงาย 
และนาสนใจ 



๑๐๘ 
 

 
 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
แนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรูตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
 เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลเกิดความยืดหยุนคลองตัว และ
ผูเรยีนไดเขาถึงองคความรูใหม ๆ ในการพัฒนาตนเองที่ตอบสนองกับการเปลี่ยนแปลงของสงัคมโลก 
กำหนดแนวทางการวัดและประเมนิผลการเรียนรูตัวชี้วัดระหวางทาง ตัวชี้วัดปลายทาง ดังนี้ 
 ๑. การวดัและประเมินผลการเรยีนรูตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง  ตัวชี ้วัด
ระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทางท่ีสถานศึกษานำไปใชในการกำหนดโครงสรางรายวิชา การออกแบบ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู และการวัดและประเมินผลการเรียนรู ใหผูเรียนไดรับการพัฒนาใหบรรลุ
คุณภาพตามตัวชี้วัดท่ีกำหนด ดำเนินการไดดังนี้ 
  ๑.๑ ตัวชี้วัดระหวางทาง  เปนตัวชี้วัดที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและเนนการ
ประเมินในระหว างการจัดก ิจกรรมการเรียนรู  ท ี่ เปนการประเมินเพื ่อพ ัฒนาผู  เร ียนเปนหลัก 
(Formative Assessment) ผานมโนทัศนของการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู ( Assessment for 
learning) และการประเมินขณะเรียนรู (Assessment as learning) ดวยวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย
โดยเนนการวัดและประเมินผลแบบไม เป นทางการ (Informal Assessment) เชน การสังเกต
พฤติกรรม การสอบปากเปลาการพูดคุย การใชคำถาม การเขียนสะทอนการเรียนรู การประเมิน
ตนเอง เพื่อนประเมินเพ ื ่อน เป นตน  การว ัดและประเมินผลแบบไมเป นทางการ (Informal 
Assessment) เปนการไดมาซึ่งขอมลูผลการเรียนรูที ่เนนผูเร ียนเปนรายบุคคล จากแหลงขอมูล
หลากหลายที่ผูสอนเก็บรวบรวมตลอดเวลา วิเคราะหขอมูล ศึกษาความพรอมและพัฒนาการของ
ผูเรยีน ปรับการเรยีนการสอนใหเหมาะสม และแกไขปญหาการเรียนรู 
ของผู เรียน ลักษณะของขอมูลที ่ไดนอกเหนือจากตัวเลขหรือขอมูลเชิงปริมาณแลว อาจเปนขอมูล
บรรยายลักษณะพฤติกรรมท่ีผูสอนเฝาสังเกต หรือผลการเรียนรูในลักษณะคำอธบิายระดับพัฒนาการ 
จุดแข็ง จุดออน หรือปญหาของผูเรียนที่พบจากการสังเกต สัมภาษณ หรือวิธีการอ่ืน ๆ ขอมูลที่ไดจะ
เป นประโยชนในการพัฒนาการเรยีนรูของผูเร ียนเปนรายบุคคล ชวยใหผู สอนเขาใจพฤติกรรมของ
ผูเรียนไดเปนอยางดี และเปนวิธีการท่ียืดหยุนตามสถานการณและบริบทของครูผูสอน 
  ๑.๒  ตัวชี้วัดปลายทาง เปนตัวชี้วัดที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเนนที่การ
ประเมินผลลัพธส ุดทายท ี่ตองการให เกิดกับผู  เร ียน (Summative Assessment) ด วยว ิธ ีการที่
หลากหลาย เนนการวัดและประเมินผล แบบเปนทางการ (formal Assessment) เชน การประเมิน
การปฏิบัติ การประเมินแฟมสะสมงานการประเมินดวยแบบทดสอบ การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
เป นตน การเก็บขอมูลดังกลาว ใชในการว ัดและประเมินที่ไดผลเปนคะแนนและนำไปใชในการ
เปรียบเทียบ เชน เปรียบเทียบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน เพื่อดูพัฒนาการหรอืใชเพื่อประเมิน



๑๐๙ 
 

 
 

ผลสัมฤทธิ์ เมื่อสิ้นสดุการสอนในแตละหนวยการเรียนรูหร ือรายวิชา วิธีการและเครือ่งมือที่ใชเก็บ
รวบรวมขอมูลผลการเรียนรู แบบเปนทางการ (formal Assessment) เป นต ัวแทนของระดับ
ความสามารถของผูเรียน เปนขอมูลที่ตองไดมาจากวิธีการวัดที่เหมาะสมกับลักษณะขอมูล เคร่ืองมือ
วัด และประเมินผลมีความเที่ยงตรง (Validity) และมีความเชื ่อมั ่น (Reliability) มีความโปรงใส
สามารถตรวจสอบและเชื่อถือได (Acceptable) 

อัตราสวนคะแนน  
คะแนนระหวางปการศึกษา : สอบปลายปการศกึษา = ๘๐ : ๒๐ 

รายการวัด คะแนน 
 ระหวางภาค 

     มีการวัดและประเมนิผล ดังนี้ 
    ๑. คะแนนระหวางปการศึกษา 
        ๑.๑ วัดโดยใชแบบทดสอบ 
        ๑.๒ วัดทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ (เลอืกวัดตามแผนการจัดการเรยีนรู) 
              ๑.๒.๑ ภาระงานท่ีมอบหมาย 
                       - การทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ 
                       - การแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
                       - การศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร 
                       - การรวมกิจกรรมการเรียนรู 
              ๑.๒.๒ แฟมสะสมงานวิทยาศาสตร 
              ๑.๒.๓ โตรงงานวิทยาศาสตร 
              ๑.๒.๔ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร และสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
        ๑.๓ วัดคุณลักษณะอันพึงประสงค และเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร 
    ๒. คะแนนสอบกลางปการศึกษา 
        วัดและประเมนิผลโดยใชแบบทดสอบ 

๘๐ 
 

๗๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๐ 

 คะแนนสอบปลายปการศึกษา 
     มีวัดและประเมินผลโดยใชแบบทดสอบ 

๒๐ 

รวม ๑๐๐ 
 

 



๑๑๐ 
 

 
 

เกณฑการวัดผลประเมินผล 
 ๑. การวัดและประเมินผลโดยใชแบบทดสอบ 
             ๑.๑  เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ พิจารณาจากความถูกผิดของการ
เลอืกตอบ  
   ตอบถูกให ๑ คะแนน ตอบผิดให ๐ คะแนน 
  ๑.๒  เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบถูกผดิ พิจารณาจากความถกูผิดของคําตอบ  
   ตอบถูกให ๑ คะแนน ตอบผิดให ๐ คะแนน 
  ๑.๓  เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบเติมคํา พิจารณาจากความถูกผิดของคําตอบ  
   ตอบถูกให ๑ คะแนน ตอบผิดให ๐ คะแนน 
  ๑.๔ เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบจับคู พิจารณาจากความถูกผิดของการจับคู  
   จับคูถูกให ๑ คะแนน จับคูผิดให ๐ คะแนน 
  ๑.๕ เกณฑให คะแนนแบบทดสอบแบบเปรียบเทียบ พิจารณาจากความถกูผิดของ       

การเปรียบเทียบ  
   เปรียบเทียบถูกให ๑ คะแนน เปรียบเทียบผิดให ๐ คะแนน 
  ๑.๖  เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบเขยีนตอบ พิจารณาจากคำตอบในภาพรวม
ท้ังหมด โดยกำหนดระดับคะแนนเปน ๕ ระดับ ดังนี้  

ระดับคะแนน เกณฑการใหคะแนน 
๔ ตอบไดถกูตอง สามารถอธิบายเหตผุลไดชัดเจน แสดงแนวคดิเชงิเปรียบเทียบ 
๓ ตอบไดถูกตอง สามารถอธิบายเหตุผลไดอยางชัดเจน 
๒ ตอบไดถูกตอง สามารถอธิบายเหตุผลไดเปนบางสวน แตยังไมอยางชัดเจน 
๑ ตอบไดถูกตอง แตไมสามารถอธิบายเหตุผลได 
๐ ตอบไมถูกตอง และไมสามารถอธิบายเหตุผลได 

  ๑.๗  เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเนื่อง 
   (๑)  เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเนื่องท่ีกำหนดสถานการณ 
    พิจารณาจากความถูกผิดของคําตอบ ตอบถูกให ๑ คะแนน  
    ตอบผิดให ๐ คะแนน 
   (๒)  เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเนื่องสองขั้นตอน 
    โดยกำหนดระดับคะแนนเปน ๓ ระดับ ดังนี้ 



๑๑๑ 
 

 
 

ระดับคะแนน เกณฑการใหคะแนน 
๒ เลอืกคำตอบและบอกเหตุผลประกอบถูกตอง 
๑ เลือกคำตอบถูกตอง แตบอกเหตุผลประกอบไมถูกตอง หรือ เลือกคำตอบ            

ไมถูกตอง แตบอกเหตุผลประกอบไดสอดคลองกบัคำตอบที่เลือก 
๐ เลือกคำตอบและบอกเหตุผลประกอบไมถูกตอง 

  ๑.๘  เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแสดงวิธีทำ โดยกำหนดระดับคะแนนเปน              
๕ ระดับ ดังนี้ 

ระดับคะแนน เกณฑการใหคะแนน 
๔ คำตอบถกูตองและแสดงวธิทีำที่มีประสิทธิภาพ โดยแสดงถึงการคิด              

อยางเปนระบบ และการคิดวิเคราะห 
๓ คำตอบถูกตองและแสดงวิธทีำถูกตองสมบูรณ 
๒ คำตอบถูกตอง แตแสดงวิธีทำถูกตอง 
๑ คำตอบถูกตอง มีการแสดงแสดงวิธทีำ แตยังไมสมบูรณ 
๐ คำตอบไมถูกตอง และแสดงวิธีทำไมถูกตอง 

 

 

 

 
  



๑๑๒ 
 

 
 

 ๒. การวัดและประเมินผลดานทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ 
  ๒.๑ ภาระงานท่ีมอบหมาย  
   - ใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ 
     กำหนดเกณฑการใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ ๔ ระดับ ดังนี ้

ระดับคุณภาพ เกณฑการใหคะแนน 

๔ 
(ดมีาก) 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวนและเสร็จตามกําหนดเวลา 
- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไดถูกตอง 
- แสดงลำดับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะชัดเจน

เหมาะสม 

๓ 
(ดี) 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวนและเสร็จตามกําหนดเวลา 
- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไดถูกตอง 
- สลับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ หรือไมระบุขั้นตอน

ของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ 

๒ 
(พอใช) 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวน แตเสร็จหลังกาํหนดเวลา
เล็กนอย 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะขอไมถูกตอง 
- สลับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ หรือไมระบุขั้นตอน           

ของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ 

๑ 
(ปรับปรุง) 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมครบถวน หรือไมเสร็จตามกำหนด    
เวลาเล็ก 

- ทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมถูกตอง 
- แสดงลำดับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมสมัพันธ   

กับโจทยหรือไมแสดงลำดับข้ันตอน 
 

 
 

 



๑๑๓ 
 

 
 

   - การประเมินผลการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
     กำหนดเกณฑการประเมินผลการแกปญหาทางวิทยาศาสตร ดังนี ้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 
๑. การสังเกต 
เพ่ือระบุปญหา 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- เขาใจและระบุปญหาไดถูกตอง 
- เขาใจและระบุปญหาบางสวนไมถูกตอง 
- เขาใจปญหานอยมากหรือไมสามารถระบุปญหา 

๒. การ
ต้ังสมมติฐาน 

๓ (ดี) 
 
๒ (พอใช) 
 
๑ (ปรับปรุง) 

- ต้ังสมมติฐานของปญหาไดเหมาะสมและถูกตอง 
 
- ต้ังสมมติฐานของปญหาไดซึ่งอาจนำไปสูคำตอบท่ีถูก             
แตยังมีบางสวนผิด         

- ต้ังสมมติฐานของปญหาไมถูกตอง 
๓. การรวบรวม
ขอมูล 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- นำวิธีการปญหาไปใชไดถูกตอง 
- นำวิธีการปญหาไปใชไดถูกตองเปนบางคร้ัง 
- นำวิธีการปญหาไปใชไมถูกตอง 

๔. การสรุปผล ๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- สรุปผลไดถูกตอง สมบูรณ 
- สรุปผลท่ีไมสมบูรณหรือไมถูกตอง 
- ไมมีการสรุปผล 

 
 

 

 

 

 

 

 



๑๑๔ 
 

 
 

   - การประเมินผลการศกึษาคนควาทางวิทยาศาสตร 
     ๑) กำหนดเกณฑการประเมินผลการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตรดานทฤษฎี 
เปน ๔ ระดับ 

ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 

๔ 
(ดมีาก) 

- การวางแผนชัดเจนและทำงานเปนระบบ 
- แสดงขอมูลท่ีละเอียดชัดเจน 
- แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไดชัดเจน 
- ลงขอสรุปท่ีถูกตองชัดเจน 
- นำเสนอผลงานอยางเหมาะสม 

๓ 
(ดี) 

- การวางแผนชัดเจน 
- แสดงขอมูลท่ีละเอียด 
- แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไดชัดเจน 
- ลงขอสรุปท่ีถูกตองชัดเจน 
- นำเสนอผลงานไดยงัไมชัดเจน 

๒ 
(พอใช) 

- การวางแผนไมชัดเจน 
- แสดงขอมลูบางสวนผดิพลาด 
- แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไมชัดเจน 
- ลงขอสรุปบางสวนผิดพลาด 
- นำเสนอผลงานไดไมชัดเจน 

๑ 
(ปรับปรุง) 

- การวางแผนไมชัดเจน 
- แสดงขอมูลไมถูกตอง 
- แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไมชัดเจน 
- ลงขอสรุปไมถกูตอง 
- นำเสนอผลงานไดไมถูกตอง 

 
 

 



๑๑๕ 
 

 
 

    ๒) กำหนดเกณฑการประเมินผลการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร ที ่มีผลงาน          
เปนส่ิงประดิษฐ  ๔ ระดบั 
 

ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 

๔ 
(ดมีาก) 

- มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและแปลกใหม 
- แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ 
- วางแผนการสรางมีคุณภาพ แสดงรายละเอียดของช้ินงานในแตละสวนชัดเจน
สมบูรณ 
- เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม 
- ใชงานไดตามความคาดหวัง 

๓ 
(ดี) 

- มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและแปลกใหม 
- แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ 
- วางแผนการสรางและมีการแสดงรายละเอยีดของแตละสวน 
- เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม 
- ใชงานไดตามความคาดหวัง 

๒ 
(พอใช) 

- มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
- แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ 
- วางแผนการสรางและมีการแสดงรายละเอยีดบางสวนไมชัดเจน 
- เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม 
- ใชงานไดตามความคาดหวัง 

๑ 
(ปรับปรุง) 

- ขาดความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
- ไมตอบสนองตอการแกปญหาและความตองการ 
- วางแผนการสรางไมชัดเจน 
- เลือกและใชเครื่องมือไมเหมาะสม 
- ใชงานไมไดตามความคาดหวงั 

 

 

 



๑๑๖ 
 

 
 

   - การประเมินผลการรวมกิจกรรมการเรียนรู 
    การรวมกิจกรรมการเรียนรูส วนใหญมอบหมายภาระงานเปนกลุม กำหนด
เกณฑการประเมินผลการรวมกิจกรรมการเรียนรู ดังนี้ 

รายการประเมิน ระดับ
คุณภาพ 

เกณฑการพิจารณา 

๑. การวางแผน ๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- วางแผนและมอบหมายหนาที่ใหสมาชิกไดชัดเจน 
- วางแผน แตมอบหมายหนาท่ีใหสมาชิกไมชัดเจน 
- ไมมีการวางแผน 

๒. ความรวมมือ           
ในกลุม 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ทุกคนทำงานตามหนาท่ีรับผิดชอบ 
- สมาชิกสวนมากทำงานตามหนาที ่
- สมาชิกไมทำงานตามหนาท่ี 

๓. ทักษะการ
ปฏิบตัิการ 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ปฏิบัติตามขั้นตอนอยางถูกตองเหมาะสม 
- ปฏิบัติตามขั้นตอนแตยังมีขอผิดพลาดเปนบางสวน 
- ไมสามารถปฏิบัติไดตามข้ันตอนและมีความผิดพลาด 

๔. การเขียน
รายงาน 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- เขียนรายงานไดถูกตองเหมาะสมและนำเสนอไดสมบูรณ 
- เขียนรายงานไมสมบูรณ 
- รายงานมขีอผิดพลาดหรือไมเขียนรายงาน 

๕. เวลา ๓ (ดี) 
๒ (พอใช) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ปฏิบัติงานเสร็จสมบรูณตามเวลาที่กำหนด 
- ปฏิบัติงานเสร็จตามเวลาที่กำหนดแตไมสมบรูณ 
- ปฏิบัติงานไมเสร็จสมบรูณตามเวลาที่กำหนด 

 
 
 
 
  ๒.๒ แฟมสะสมงานวิทยาศาสตร 
   การประเมินแฟมสะสมงานวทิยาศาสตร กำหนดเกณฑการประเมินเปน ๔ ระดับ  

ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 
๔ 

(ดมีาก) 
- ผลงานมีรายละเอียดอยางเพยีงพอท่ีแสดงถึงระดับความรูและพัฒนาการ          
ของผูเรียนและแสดงถึงความเขาใจในเรื่องท่ีศึกษา  



๑๑๗ 
 

 
 

๓ 
(ดี) 

- ผลงานมีรายละเอียดอยางเพยีงพอท่ีแสดงถึงระดับความรูและพัฒนาการ           
ของผูเรียน ไมมีขอผิดพลาดท่ีแสดงวาไมเขาใจ  

๒ 
(พอใช) 

- ผลงานมีรายละเอียดแสดงไวในบันทึกใหเห็นถึงระดับความรูและพัฒนาการ
ของผูเรียนแตพบวาบางสวนมีความผิดพลาดหรือไมชัดเจนหรือแสดงถึง             
ความไมเขาใจในเรื่องท่ีศึกษาของผูเรียน 

๑ 
(ปรับปรุง) 

- ผลงานมขีอมลูนอย ไมมรีายละเอยีดแสดงไวในบนัทกึหรอืแสดงใหเหน็ถึง
ระดับความรูและพฒันาการของผูเรียน 

 

  ๒.๓ โครงงานวิทยาศาสตร 
   การประเมินผลโครงงานวิทยาศาสตร กำหนดเกณฑการประเมินเปน ๔ ระดบั  
 

ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 

๔ 
(ดมีาก) 

- แสดงถึงความเขาใจปญหาอยางชัดเจน 
- มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบโครงงาน 
- ใชเทคนิควิธีการตาง ๆ ในการจัดทำโครงงานจนประสบผลสำเร็จ 
- การนำเสนอรายงานเปนลำดับขั้นตอนดีมากและใชเปนแบบอยางได 
- มีการวางแผนการทำงานเปนระบบและทำงานเสร็จตามกำหนดเวลา 
- มีการศกึษาคนควาขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่นาเช่ือถือและหลากหลาย 

๓ 
(ดี) 

- แสดงถึงความเขาใจปญหา 
- การออกแบบโครงงานถูกตองเปนบางสวน 
- ใชเทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงานใหประสบผลสำเร็จเพียงบางสวน 
- การนำเสนอรายงานเปนลำดับขั้นตอน 
- มีการวางแผนการทำงานและทำงานเสร็จตามกำหนด 
- มีการศกึษาคนควาขอมลูจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย 

๒ 
(พอใช) 

- เขาใจปญหาแตใชเวลานาน 
- ตองอาศัยการแนะนำในการออกแบบโครงงาน 
- ตองไดรับคำแนะนำเกี่ยวกับเทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงาน 
- ตองไดรับคำแนะน าในการเขียนรายงาน 
- มีการวางแผนการทำงาน แตไมชดัเจนและทำงานเสร็จชากวาที่กำหนดไว 



๑๑๘ 
 

 
 

ระดับคุณภาพ เกณฑการพิจารณา 
- มีการศกึษาคนควาขอมูลนาเชื่อถือไดเพียงบางสวน 

๑ 
(ปรับปรุง) 

- ไมเขาใจปญหา 
- การออกแบบโครงงานและการทดลองไมถูกตอง 
- ตองไดรับคำแนะนำเกี่ยวกับเทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงานทุกขั้นตอน 
- การเขียนรายงานยังมีขอบกพรอง 
- มีการวางแผนการทำงาน ไมเปนระบบและทำงานเสร็จชากวาท่ีกำหนด 
- มีการศกึษาคนควาขอมลูนอยไมสัมพันธกบัโครงงานท่ีจัดทำ 

 
  ๒.๔ สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
   - การประเมินผลสมรรถนะสำคัญของผูเร ียน ประเมินโดยใชแบบประเมิน
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน กำหนดเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
 

ระดับคุณภาพ เกณฑการใหคะแนน 

(๓) 
ดีเย่ียม 

ผูเรียนปฏิบัติตนตามสมรรถนะจนเปนนิสัย และนําไปใชในชีวิตประจำวัน          
เพื่อประโยชนสุขของตนเองและสังคม โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับ
ดีเย่ียมจำนวน ๓-๕ สมรรถนะ และไมมสีมรรถนะใดไดผลการประเมนิต่ำกวา
ระดับด ี

(๒) 
ดี 

ผูเรียนมีสมรรถนะในการปฏบิัติตามกฎเกณฑ เพ่ือใหเปนการยอมรับของ
สังคม พิจารณาจาก 

๑. ไดผลการประเมินระดบัดีเย่ียม จำนวน ๑-๒ สมรรถนะ  
    และไมมสีมรรถนะใดไดผลการประเมนิต่ำกวาระดบัดี หรือ 
๒. ไดผลการประเมินระดบัดีเย่ียม จำนวน ๒ สมรรถนะ  
    และไมมสีมรรถนะใดไดผลการประเมนิต่ำกวาระดบัผาน หรอื 
๓. ไดผลการประเมินระดบัดี จำนวน ๔-๕ สมรรถนะ  
    และไมมสีมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ำกวาระดับผาน 

(๑) 
พอใช 

ผูเรียนรับรูและปฏิบติัตามกฎเกณฑและเงื่อนไขท่ีสถานศกึษากำหนด 
พิจารณาจาก 

๑. ไดผลการประเมินระดบัผาน จำนวน ๔-๕ สมรรถนะ                          
และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ำกวาระดับผาน หรือ 



๑๑๙ 
 

 
 

ระดับคุณภาพ เกณฑการใหคะแนน 
๒. ไดผลการประเมินระดบัดี จำนวน ๒ สมรรถนะ                    

และไมมีสมรรถนะใด ไดผลการประเมินต่ำกวาระดับผาน 
(๐) 

ปรับปรงุ 
ผูเรียนรับรูและปฏิบติัไดไมครบตามเกณฑและเง่ือนไขที่กำหนด โดยพิจารณา
จากผลการประเมินระดับตองปรับปรุง ตั้งแต ๑ สมรรถนะ 

เกณฑการใหคะแนน 
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตสิม่ำเสมอ   ให  ๓  คะแนน 
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตบิอยครั้ง    ให  ๒  คะแนน 
   พฤติกรรมที่ปฏบัิติบางคร้ัง    ให  ๑  คะแนน  
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตนิอยคร้ัง    ให  ๐  คะแนน 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 
๑๓-๑๕ ดีเย่ียม (๓) 
๙-๑๒ ดี (๒) 
๕-๘ ผาน (๑) 

ต่ำกวา ๕ ไมผาน (๐) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๒๐ 
 

 
 

แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
ชื่อ................................................นามสกุล.......................................เลขที่..............ชั้น................. 
คำชี้แจง : ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน และขีด  ลงในชองท่ีตรงกับคะแนน 

 

สมรรถนะดาน 
 

รายการประเมิน 
ระดับคณุภาพ 

ดีเย่ียม 
(๓) 

ด ี
(๒) 

ผาน 
(๑) 

ไมผาน 
(๐) 

๑. ความสามารถ           
ในการสื่อสาร 

๑.๑ มีความสามารถในการรับ-สงสาร     
๑.๒ มีความสามารถในการถายทอดความรู ความคิด 
ความเขาใจของตนเอง โดยใชภาษาอยางเหมาะสม 

    

๑.๓ ใชวธิีการสื่อสารท่ีเหมาะสม มีประสิทธิภาพ     
๑.๔ เจรจาตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยง
ตาง ๆ ได 

    

๑.๕เลือกรับและไมรับขอมลูขาวสารดวยเหตุผล               
และถูกตอง 

    

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .............. 
๒. ความสามารถ        
ในการคิด 

๒.๑ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห     
๒.๒ มีทักษะในการคิดนอกกรอบอยางสรางสรรค     
๒.๓ สามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ     
๒.๔ มีความสามารถในการสรางองคความรู     

๒.๕ ตัดสนิใจแกปญหาเกี่ยวกับตนเองไดอยางเหมาะสม     

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .............. 
๓. ความสามารถ 
ในการแกปญหา 

๓.๑ สามารถแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญได     
๓.๒ ใชเหตุผลในการแกปญหา     
๓.๓ เขาใจความสัมพันธและการเปล่ียนแปลงในสังคม     
๓.๔ แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการ
ปองกันและแกไขปญหา 

    

๓.๕ สามารติดสินใจไดเหมาะสมตามวัย     



๑๒๑ 
 

 
 

 

สมรรถนะดาน 
 

รายการประเมิน 
ระดับคณุภาพ 

ดีเย่ียม 
(๓) 

ด ี
(๒) 

ผาน 
(๑) 

ไมผาน 
(๐) 

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .............. 
๔. ความสามารถ       
ในการใชทักษะ
ชีวิต 

๔.๑ เรียนรูดวยตนเองไดเหมาะสมตามวัย     
๔.๒ สามารถทำงานกลุมรวมกับผูอื่นได     
๔.๓ นาํความรูที่ไดไปใชประโยชนในชวีติประจำวัน     
๔.๔ จัดการปญหาและความขัดแยงไดเหมาะสม     
๔.๕ หลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบ
ตอตนเอง 

    

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .............. 
๕. ความสามารถ         
ในการใช
เทคโนโลย ี

๕.๑ เลือกและใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมตามวัย     
๕.๒ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี     
๕.๓ สามารถนําเทคโนโลยีไปใชพัฒนาตนเอง     
๕.๔ ใชเทคโนโลยีในการแกปญหาอยางสรางสรรค     
๕.๕ มีคุณธรรม จริยธรรมในการใชเทคโนโลยี     

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .............. 
ระดับคุณภาพตามเกณฑการประเมินในหลักสูตรรายช้ัน  

 
 

ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน



๑๒๒ 
 

 
 

 ๓. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
  การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค ประเมินโดยใชแบบประเมินคุณลักษณะ               
อันพึงประสงค กำหนดเกณฑในการประเมิน ดังน้ี 

ระดับคุณภาพ เกณฑการใหคะแนน 

(๓) 
ดีเย่ียม 

ผูเรียนปฏิบัติตนตามคุณลักษณะจนเปนนิสัยและนําไปใชในชีวิตประจำวัน เพ่ือประโยชน
สขุของตนเองและสังคม โดยพจิารณาจากผลการประเมินทั้ง ๘ คุณลักษณะ คือ ไดระดับ 
๓ จำนวน ๕-๘ คุณลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใดไดผลการประเมนิต่ำกวาระดบั ๒ 

(๒) 
ดี 

ผูเรยีนมีคุณลกัษณะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ เพ่ือใหเปนการยอมรับของสังคม 
พิจารณาจาก 

๑. ไดผลการประเมิน ระดับ ๓ จำนวน ๑-๔ คณุลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใด 
ไดผลการประเมินต่ำกวาระดับ ๒ หรือ 

๒. ไดผลการประเมิน ระดับ ๓ จำนวน ๔ คุณลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใด
ไดผลการประเมินต่ำกวาระดับ ๑ หรือ 

๓. ไดผลการประเมิน ระดับ ๒ จำนวน ๕-๘ คณุลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใด  
ไดผลการประเมินต่ำกวาระดับ ๑  

(๑) 
ผาน 

ผูเรยีนรับรูและปฏิบัติตามกฎเกณฑ และเงื่อนไขที่สถานศกึษากำหนด พิจารณาจาก 
๑. ไดผลการประเมิน ระดับ ๑ จำนวน คณุลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใด 
    ไดผลการประเมินต่ำกวาระดบั ๑ หรอื 
๒. ไดผลการประเมิน ระดับ ๒ จำนวน ๔ คุณลักษณะ และไมมีคุณลักษณะใด 
    ไดผลการประเมนิตำ่กวาระดับ ๑  

(๐) 
ไมผาน 

ผูเรียนรับรูและปฏิบัติไดไมครบตามเกณฑและเง่ือนไขที่กำหนด โดยพิจารณาจาก                 
ผลการประเมิน ระดับ ๐ ต้ังแต ๑ คุณลักษณะขึ้นไป 

เกณฑการใหคะแนน     
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตสิม่ำเสมอ    ให  ๓  คะแนน 
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตบิอยครั้ง    ให  ๒  คะแนน 
   พฤติกรรมที่ปฏบัิติบางคร้ัง    ให  ๑  คะแนน  
   พฤติกรรมท่ีปฏิบัตนิอยคร้ัง    ให  ๐  คะแนน 
 



๑๒๓ 
 

 
 

แบบประเมินคุณลักษณะที่พงึประสงค 
ชื่อ................................................นามสกุล.......................................เลขที่..............ชั้น................. 
คำชี้แจง : ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน และขดี  ลงในชองท่ีตรงกับคะแนน 

คุณลักษณะ รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม 
(๓) 

ด ี
(๒) 

ผาน 
(๑) 

ไมผาน 
(๐) 

๑. รักชาต ิศาสน  
กษัตริย 

๑.๑  ยืนตรงเคารพธงชาติ และรองเพลงชาติได     
๑.๒  เขารวมกิจกรรมท่ีสรางความสามัคคี               
และเปนประโยชนตอโรงเรียน 

    

๑.๓  เขารวมกิจกรรมทางศาสนาที่ตนนับถือ ปฏิบัติ
ตามหลักศาสนา 

    

๑.๔  เขารวมกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับ                      
สถาบันพระมหากษัตริยตามท่ีโรงเรียนจัดขึ้น 

    

๒. ซื่อสัตย สุจริต ๒.๑  ใหขอมลูท่ีถูกตอง และเปนจริง     
๒.๒  ปฏิบัตใินส่ิงท่ีถูกตอง     

๓. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

๓.๑  ปฏิบติัตามขอตกลง กฎเกณฑ ระเบยีบ 
ขอบังคับ ของโรงเรียน 

    

๓.๒  มีความตรงตอเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม ตาง 
ๆ  ในชีวิตประจำวัน 

    

๔. ใฝเรียนรู ๔.๑ รู จักใชเวลาวางใหเปนประโยชน และนำไป
ปฏบิัติได 

    

๔.๒  รูจักจัดสรรเวลาใหเหมาะสม     
๔.๓  เชื่อฟงคำส่ังสอนของบิดา-มารดา ครู      
๔.๔  ต้ังใจเรียน     

๕. อยูอยาง
พอเพยีง 

๕.๑  ใชทรัพยสินและสิ่งของของโรงเรียน 
อยางประหยัด 

    

๕.๒  ใชอุปกรณการเรียนอยางประหยดัและรูคุณคา     
๕.๓  ใชจายอยางประหยัดและมกีารเกบ็ออมเงิน     

      



๑๒๔ 
 

 
 

คุณลักษณะ รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม 
(๓) 

ด ี
(๒) 

ผาน 
(๑) 

ไมผาน 
(๐) 

๖. มุงมั้นในการ
ทำงาน 

๖.๑  มคีวามตั้งใจและพยายามในการทำงานที่ไดรับ
มอบหมาย 

    

๖.๒  มีความอดทนและไมทอแทตออุปสรรคเพื่อให
งานสำเร็จ 

    

๗. รักความเปน
ไทย 

๗.๑  มีจิตสำนกึในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิ
ปญญาไทย 

    

๗.๒  เห็นคุณคาและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     
๘. มีจิตสาธารณะ ๘.๑  รูจักชวยพอแม ผูปกครอง และครูทำงาน     

๘.๒  รูจกัการดูแลรักษาทรพัยสมบัติและสิ่งแวดลอม
ของหองเรียนและโรงเรียน 

    

ระดับคุณภาพตามเกณฑการประเมินในหลักสูตรรายชั้น  
 
 

ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒๕ 
 

 
 

 ๔. เกณฑการตัดสินผลการเรียน 
  ๔.๑  เกณฑการตัดสินระดบัผลการเรยีน 

ระดับผลการเรียน ความหมาย ชวงคะแนน 
๔ ผลการเรียนดเีย่ียม ๘๐ - ๑๐๐ 

๓.๕ ผลการเรยีนดีมาก ๗๕ - ๗๙ 
๓ ผลการเรียนดี ๗๐ - ๗๔ 

๒.๕ ผลการเรยีนคอนขางด ี ๖๕ - ๖๙ 
๒ ผลการเรียนปานกลาง ๖๐ - ๖๔ 

๑.๕ ผลการเรยีนพอใช ๕๕ - ๕๙ 
๑ ผลการเรียนผานเกณฑข้ันตำ่ ๕๐ - ๕๔ 
๐ ผลการเรียนต่ำกวาเกณฑ   ๐ - ๔๙ 

  ๔.๒  เกณฑการตัดสินผลการเรียน ร และ มส. 
   (๑)  ตดัสินผลการเรียน ร 
         หมายถึง รอการตัดสินและยังตดัสินผลการเรียนไมไดเนื่องจาก ผู เรียนไมมี
ขอมลูผลการเรียนในรายวิชาครบถวน ไดแก ไมไดวัดผลกลางภาคเรียน/ปลายภาคเรียน ไมไดสงงานที่
มอบหมายใหทำ ซึ่งงานนั ้นเปนสวนหนึ ่งของการตัดสินผลการเรียน หรือมีเหตุสุดวิสัยที ่ทำให
ประเมนิผลการเรยีนไมได 
         ตัดสนิผลการเรียน มส. 
         หมายถึง ผูเรียนไมมีสิทธิเขารับการวัดผลปลายภาคเรยีน เนื่องจากผูเรียน มี
เวลาเรยีนไมถึงรอยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด และไมไดรับการผอนผันใหเขารับการวัดผลปลาย
ภาคเรียน 

 
 

 

 

 



๑๒๖ 
 

 
 

อภิธานศัพท 

ศพัทที่เกี่ยวของกับตัวชี้วดักลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
๑ กำหนดปญหา define problem  ระบุคำถาม ประเด็นหรือ สถานการณที่เปน

ขอสงสัย เพื่อนำไปสูการแกปญหา            
หรือ อภิปรายรวมกัน 

๒ แกปญหา solve problem หาคำตอบของปญหาท่ียังไมรูวิธีการมากอน 
ท้ังปญหาที่ เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร 
โดยตรงและปญหาในชีวิตประจำวันโดยใช
เทคนิคและ วิธีการตาง ๆ 

๓ เขียนแผนผัง/วาดภาพ construct diagram/ 
illustrate 

นำเสนอขอมูลหรือผลการสำรวจ ตรวจสอบ
ดวยแผนผัง กราฟ หรือภาพวาด 

๔ คาดคะเน Predict คาดการณผลท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต โดย
อาศัยขอมูลที่สังเกตได และประสบการณท่ีมี 

๕ คำนวณ calculate หาผลลัพธจากขอมูล โดยใช หลักการ ทฤษฎี
หรือวิธีการทางคณิตศาสตร 

๖ จำแนก Classify จัดกลุมของส่ิงตาง ๆ โดยอาศัย ลักษณะที่
เหมือนกันเปนเกณฑ 

๗ ต้ังคำถาม ask question พูดหรือเขียนประโยค หรือวลี เพ่ือใหไดมาซึ่ง
การคนหา คำตอบที่ตองการ 

๘ ทดลอง conduct/experiment ปฏิบัติการเพ่ือหาคำตอบของคำถาม หรือ
ปญหาในการ ทดลอง โดยตั้งสมมติฐาน         
เพื่อเปนแนวทางในการกำหนด ตัวแปรและ
วางแผนดำเนินการ เพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน 

๙ นำเสนอ Present แสดงขอมูล เรื่องราว หรือ ความคิด เพื่อให
ผูอื่นรับรู หรือพิจารณา 



๑๒๗ 
 

 
 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
๑๐ บรรยาย describe ใหรายละเอียดของเหตุการณ หรือ

ปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนให ผูอื่นไดรับรู             
ดวยการบอกหรือเขียน 

๑๑ บอก Tell ใหขอมลู ขอเทจ็จริง แกผูอ่ืน ดวยการพูด 
หรือเขียน 

๑๒ บันทึก Record เขียนขอมูลท่ีไดจากการสังเกต เพ่ือชวยจำ 
หรือเพื่อเปนหลักฐาน 

๑๓ เปรียบเทียบ Compare บอกความเหมือน และ/หรือ ความแตกตาง 
ของส่ิงที่ เทียบเคียงกัน 

๑๔ แปลความหมาย Interpret แสดงความหมายของขอมูล จากหลักฐาน            
ที่ปรากฏ เพื่อลงขอสรุป 

๑๕ ยกตัวอยาง give examples  ใหขอมูลเหตุการณหรือสถานการณ          
เพื่อแสดงความเขาใจในสิ่งที่ไดเรยีนรู 

๑๖ ระบุ identify  ชี้บอกส่ิงตาง ๆ โดยใชขอมูลประกอบ           
อยางเพียงพอ 

๑๗ เลือกใช select  พิจารณา และตัดสินใจนำวัสดุ สิ่งของ 
อุปกรณหรือวิธีการ มาใชไดอยางเหมาะสม 

๑๘ วัด measure  หาขนาด หรือปริมาณ ของ สิ่งตาง ๆ โดยใช
เคร่ืองมือที่เหมาะสม 

๑๙ วิเคราะห analyze  แยกแยะ จัดระบบ เปรียบเทียบ จัดลำดับ   
จัดจำแนก หรือเชื่อมโยงขอมูล 

๒๐ สรางแบบจำลอง construct model  นำเสนอแนวคดิ หรือเหตกุารณในรูปของ
แผนภาพ ชิ้นงาน สมการ ขอความ คำพูด
และ/ หรอืใชแบบจำลองเพ่ืออธิบาย 
ความคดิ วัตถุ หรือเหตุการณ ตาง ๆ 

๒๑ สังเกต Observe หาขอมูลดวยการใชประสาท สัมผัสท้ังหา     
ท่ีเหมาะสมตาม ขอเท็จจริงท่ีปรากฏ             
โดยไมใช ประสบการณเดิมของผูสังเกต 



๑๒๘ 
 

 
 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
๒๒ สำรวจ explore  หาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ โดยใชวิธีการและ

เทคนิคท่ี เหมาะสม เพื่อนำขอมูลมาใช ตาม
วัตถุประสงคท่ีกำหนดไว 

๒๓ สบืคนขอมลู search  หาขอมลู หรอืขอสนเทศที่มผูีรวบรวมไวแลว
จากแหลงตาง ๆ มาใชประโยชน 

๒๔ สื่อสาร communicate  นำเสนอ และแลกเปลี่ยน ความคิด ขอมูล 
หรือผลจากการ สำรวจตรวจสอบ ดวยวิธี  
ท่ีเหมาะสม 

๒๕ อธิบาย explain  กลาวถึงเร่ืองราวตาง ๆ อยางมีเหตุผล และมี
ขอมลู หรอื ประจักษพยานอางอิง 

๒๖ อภิปราย discuss  แสดงความคิดเห็นตอประเด็น หรือคำถาม
อยางมีเหตุผล โดยอาศัยความรู                   
และประสบการณของผูอภิปรายและขอมูล 
ประกอบ 

๒๗ ออกแบบการทดลอง design experiment  กำหนด และวางแผนวิธีการ ทดลองให
สอดคลองกับ สมมติฐานและตัวแปรตาง ๆ 
รวมท้ังการบันทึกขอมูล 

๒๘ การใชลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน 
โดยชอบธรรม 

fair use  การนำสื่อ หรือขอมูลที่เปน ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน
ไปใชโดยชอบ ดวยกฎหมาย ภายใตเง่ือนไข 
บางประการ เชน ๑) นำไปใชในการศกึษา 
หรือ การคา ๒) งานน้ันเปนงานวิชาการ หรอื 
บนัเทิง ๓) คัดลอกเพียงสวนนอย หรอื 
คัดลอกจำนวนมาก ๔) ทำใหเจาของเสีย
ผลประโยชน ทางการเงิน มากนอยเพยีงใด 

๒๙ การตรวจและแกไข 
ขอผิดพลาด 

debugging  กระบวนการในการคนหา ขอผิดพลาดของ
โปรแกรม เพ่ือแกไขใหทำงานไดถูกตอง 

๓๐ การประมวลผลขอมูล data processing  การดำเนินการตาง ๆ กบัขอมูล เพ่ือใหได
ผลลัพธที่มีความหมาย และมีประโยชนตอ
การนำ ไปใชงานมากยิ่งข้ึน 



๑๒๙ 
 

 
 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
๓๑ การรวบรวมขอมูล data collection  กระบวนการในการรวบรวม ขอมลูที่

เก่ียวของจากแหลง ขอมูลตาง ๆ 
๓๒ ขอมูลปฐมภูมิ primary data  ขอมูลท่ีรวบรวมโดยตรง จากแหลงขอมูล

ขั้นตน โดยอาจ ใชวิธีการสังเกต การทดลอง 
การสำรวจ การสัมภาษณ 

๓๓ เทคโนโลยี technology  สิ่งท่ีมนุษยสรางหรือพัฒนาข้ึน ซึ่งอาจเปนได
ทั้งชิ้นงาน หรือ วิธีการ เพ่ือใชแกปญหา
สนอง ความตองการ หรือเพ่ิม ความสามารถ
ในการทำงาน ของมนุษย 

๓๔ แนวคิดเชิงคำนวณ computational 
thinking  

กระบวนการในการแกปญหา การคิด
วิเคราะหอยางมีเหตุผล เปนขั้นตอน เพื่อหา
วธิีการ แกปญหาในรูปแบบที่สามารถ นำไป
ประมวลผลได 

๓๕ แนวคิดเชิงนามธรรม abstraction การ พิจารณารายละเอยีดท่ีสำคัญ ของปญหา 
แยกแยะสาระสำคัญ ออกจากสวนท่ีไมสำคัญ 

๓๖ ระบบทางเทคโนโลยี technological 
system  

กลุมของสวนตาง ๆ ต้ังแต สองสวนขึ้นไป 
ประกอบเขา ดวยกัน และทำงานรวมกัน 
เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงค โดยในการทำงาน
ของระบบ ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปดวย 
ตัวปอน (input) กระบวนการ (process) 
และผลผลิต (output) ที่สัมพันธกัน 
นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี อาจมีขอมูล
ยอนกลับ (feedback) เพ่ือใชปรับปรุง การ
ทำงานไดตามวัตถุประสงค 

๓๗ เหตุผลเชิงตรรกะ logical reasoning  การใชเหตุผล กฎ กฎเกณฑ หรือเงื่อนไขที่
เก่ียวของ เพ่ือ แกปญหาไดครอบคลุม             
ทุกกรณี 

๓๘ เหตุผลวิบัติ logical fallacy  การใชเหตผุลท่ีผิดพลาดไมอยูบน พ้ืนฐาน
ของความจริง ไมมีน้ำหนัก สมเหตุสมผลมา



๑๓๐ 
 

 
 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 
สนับสนุน หรือ ชี้นำขอสรุปที่ผิดใหดู
นาเช่ือถือ 

๓๙ อัตลักษณ Identity  ลักษณะเฉพาะหรือขอมูลสำคัญ ที่บงบอกถึง
ความเปนตัวตนของ บุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
เชน ชื่อบัญชีผูใชใบหนา ลายน้ิวมอื 

๔๐ อัลกอริทึม algorithm  ขั้นตอนในการแกปญหาหรือ การทำงาน  
โดยมีลำดับของ คำสั่งหรือวธิีการที่ชัดเจน            
ท่ีคอมพิวเตอรสามารถปฏิบัติ ตามได 

๔๑ แอปพลิเคชัน software application  ซอฟตแวรประยุกตที่ทำงาน บนคอมพิวเตอร
สมารตโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณเทคโนโลยี 
อื่น ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




